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mation peso a paso» 



The Trap Door (Pag. 14>. 


MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 


Outfemw pow *n coftocinwflJD de nw*JrBi teethes §u£ pare iroftvaguir 

afraudoi de M 0 OHOB 8 Y StMANAL, «Pre^n nm qtA? 

eKnfciffiffl indcondsuM en m wricn d frvfW? d«*odo y b ht- 
*rw de p*go elegidd de isn*r e b* tr?> modd^Mlei que e jptco^ 

r mot q cofil'ir.jocbn 

Uma m%z I ronta d o etto, tetbird e* ju tow numero 
ol de 95 pbs. - i de IVA ho$1o 
it n, 0 34, o 124 ptas + S de JVA hturo it n. 15 60 
y □ 135 piu». de^fe e< n. B 40 en odebiite 



f0ff4T45 0f WCa 


. _ _ 

* Enviando talort bancano nomma 
tivo a Hobby Press. S. A. a I ap aria do de 
Correos 54062 de Madrid. 

* MedianieGiro Postal, mdreando numero y le 

cha del nxsmo. 

* Cor Tarteta de CrSdilo (VISA o MASTER CHARGEi, 
haciendo constar su numero y lecha de caducldad. 
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DINAMIC "FICHA" 

A FERNANDO MARTIN 


Dinamic, la compaftia de software 
mas importame de nuestro pais. pondrA 
a la venta prbximamenle un nuevo pro 
grama que llevarA el nombre de Fernan¬ 
do Martin Baskei Master. 

El excepcional jugador espaftot, quien 
por cierto en esios rnomentos debe es¬ 
ter ya en Estados Unidos junto al resto 
de sus nuevos compaheros deJ Trail Bla¬ 
zers de Portland, ha concedido a dicha 



com pa Pi a el derecho a ulilizar su nom- 
bfe y su imaged para titular y promociu- 
nar su nuevo juego. 

Fernando Martin Basket Master, cu- 
ya realizacibn estA siendo larga y tortuo- 
sa debido a la gran complejidad de su 
programacibn, consist irA en la Simula- 
cion de un encuentro de basket dispu- 
tado enire dos jugadores, en un estilo 
muy parecido al programs One on One 
que hace mAs de un afto realizb Ariola 
Soft. 

Sin embargo, el nuevo juego poseerA 
una calidad excelente y, sin duda. muy 
superior al de su predecesor. Para la 
confeccibn del mismo se han llevado a 
cabo unos ©studios previos relatives ai 
sistema y eondieiones de juego de Fer¬ 
nando Martin. Se han analizado loS por- 
centajes de efectividad en cada una de 


las facetas del jugador: tanto por cien- 
to de acierto en tiros a media distancia. 
canastas de tres puntos. tiros libres. et¬ 
cetera, y se han refiejado exactamenle 
en el juego. De esta forma, el jugador po- 
drA sentir que esta enfrentAndose real 
mente at idolo del baloncesto. Asi, ten 
dra que estudiar detenidamente cuAles 
son los punlos dAbiles de tan ilustre ad 
versario y soguir la tAcnica ofenslva y 
defensive mAs oportpna. 

Fernando Martin Basket Master, por, 
otra parte, posee otros muchos 
pequefios delalles que, aunque no 
tienen una excesiva importancia 
en el propio desarrollo del progra- 
ma, si contribuyen a darle un 
considerable toque de calidad y 
simpatia. Por ejemplo, el per- 
sonaje que representa a Fer¬ 
nando Martin se ie parece 
mucho fisicamente, del 
mismo modo que ambos 
jugadores se mueven de 
una manera muy real, lie- 
gando incluso a girar la ca- 
beza cuando uno de ellos es sob re pas a 
do por el otro, 

Aun desconocemos si el juego podra 
ser jugado por una o dos personas y cb- 
mo influirA esto en el desarrollo del 
juego. 

Las novedades de Dinamic, sin em 
bargo, no acaban aqui. TambiAn esta 
«puliendo» otros programas de gran im¬ 
portancia que aparecerAn muy prbxi- 
mamente Entre eltos destacan prin- 
cipalmente tres titulos: .(Freddy Har ■ 
dest», la desastrosa y aecidentada * 
avemura de un astronauta cocai- 
nbmano, *Army Moves-, un arca¬ 
de en el que tendremos la opor 
tunidad de manejar todo tipo de 
armas y manejar un buen nii 
mero de vehiculos bAlicos. y, 
por ultimo, otro juego del que 
sblo sabemos que se llama 
rA -Game Over* y que su le- 
ma ser A: -Game Over.*, un 
juego que comienza don- 
de terminan Io$ demAs * 

Prometedor. 

Ahora sblo queda ^ 
esperar impacientes - 



a que lodos estos programas sean co- 
mercializados, lo que ocurrirA posible- 
mente a prlncipios del mes de diciembre. 
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Fo toeopiad ora 

de bolsillo 


la compania joponeso 
Plus Corporation, conti- 
nuandocon la ancestral tra¬ 
dition de reducir los apar a- 
tos electronicos a la minima 
expresion, ha lanzodo ol 
mercado una fotocopiado- 
ro revolutionaries la Copy- 
Jack de bolsillo. 

Su tamano es ligeramen 
te superior ol de eualquier 
afeitadoro electrica. Su 
□utonomta es total debido a 
que funciona con boteria 
□utorrecargable y no preci¬ 
se montenimiento alguno 
debido a que utilizo popel 
termico en rollos de diez 
metros. Por ello, con este 
aparatito se pueden reoli- 
zor fotocopios instontdneas 
y de gran calidad en los lu- 
gores mas insospechodos. 

E! sistema de empleo con¬ 
sist en opoyar el cabezal 
de lecture del Copy-Jack sa¬ 
bre el original a COpior y 
basfa con deslizarlo suave 


mente sobre el poro conse- 
guir una topia. Esto se lo- 
gra grades a que los origi- 
noles son leidos por un sen¬ 
sor CCD, quedando impre- 
sionodos de una manero 
insiontanea. El metodo de 
impresion se realiza a troves 
de un sistema termico y pue- 
de reolizar copios de hosto 
un mdximo de 40 mm. 

Copy—Jack es distribuida 
en Esparto por Rinter de Pol- 
ma de Mallorca y ya estd a 
la vento en un gran nume- 
ro de estoblecimientos. 
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GREEN BERET. Imagine. 
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10 

T 

T.S.A.M II. US Gold 

• 
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LAS TRES LUCES 

DE GLAURUNG. Erbe 


• 
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KUNFU-MASTER. US Gold 
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PYRACURSE. Hewson 
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T 

THE WAY OF 

THE TIGER. Gremlin 


• 
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RAM BO* Ocean 


• 
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PHANTOMAS II. Dinamic 
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SUPERSERIES* Dinamic 
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BATMAN* Ocean 


• 
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WORLD SERIES BASKET- 
BALL. Imagine 
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COBRA ARC* Dinatnic 
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EQUINOX. Micro-Gen 


• 
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STAINLESS STEEL. Micro Gen 


• 
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JACK THE NIPPER. Gremlin 1 

• 

• 


• 

16 
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QUAZATRON. hewson 





17 

3 
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CAULDRON II* Rolote Soft 
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13 

T 

MOVIE* Imagine 


• 



It 

13 
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CYBERUN. Ultimate 

• 




201 

13 

i 

TURBO ESPRIT. Derail 

• 

• 




Esta information ha si do elabo- 
rada con la colaborocion de los 
centros de Micro! nformatica de 
El Corte Ingles. 
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PRIMERAS 
PANTALLAS DE 
LA ARJVIADURA SAGRADA 


DE ANTIRIAD 

1 labriis coinprobado quo durante las 
ultimas semanas hernos incluido entre 
JaN paginal dc rmc$t ra revista, un comic 
que IIova por tiitilo «La armadura sa 
grada de Antiriad». En rcatidad esta 
historia corresponds a I pro logo o expli- 
cacion previa quo acompafta a el ultimo 
juego dc Palace Soft. 

Esta compaftta ha saltado rceiente* 
memo a la fama gracias a un juego que 
muchos dc vosotros conocerdis llama- 
do Cauldron 11, programa Cstc dc una 
excelente calidad. Sin embargo, los pro- 
gramadorcs dc Palace han conti tuiado 
irabajando arduamentc y d result ado 
ha sido estc sensational «La armadura 
sagrada dc Am triad ». 



A cl corresponded las paniallas que 
os oJrcecmox, las cuales como pod re is 
eomprobar. son una autentica maravt- 
11a. y parcce imposible que hay an sido 
tomadas en un Spectrum. 

En amnio .d argumento del juego se¬ 
ra mejor que no os desvclemos n ingun 
details, pues sen'a una forma rapida y 
eficaz dc acabar con la emocion del co¬ 
mic que os cominuarcmos ofrcciendo 
durante las proximas semanas. Tan so¬ 
lo os podemos addantar que sc irata de 
un arcade muy emocionante y adictivo 
y que cstara a la veuta justamentc el dia 
en que I malice la publicacibn de nucs- 
tro comic. 



RAMPRINT: 

NUEVO INTERFACE 
MULTI-USO 

l a eftsa RAM lui lanzado al mer- 
eado un nuevo producto. Sc traia dc 
un disposilivo con dohle funcion, cl 
cual incluyc un interface lipo centro¬ 
nics especialmcolc cSisefiado para im- 
p re so r as Epson y compatibles, adc- 
mas de una salida para correct a r un 
joystick compatible Rcnipston, 

Pero ahi no queda la cosa, cl inter¬ 
face en cuestion no nccesiia de la car- 
ga de software para su lunciunamiai- 
to y cs compatible eon cualquicru de 
los distintos mod cl os de ZX Spec¬ 
trum, 



I os comandos que podemos iilili- 
/m son tos propios del Spectrum: 
COPY, U 1ST y LPRINT. 

Sc puedc don a car dc! aparaio un 
programa que po.see en memoria, de 
facil acecso y con cl que conscguirc- 
mos adaptar la impresora a nutstras 
prop! as nece si Jades de cada momen¬ 
ta Por ejemplo. permitc mili/ar la 
functon WIDTH, con la que ttefini- 

rtuss de mancra rapida la cantidad de 
columnas que deveamos utilizar en la 
impresora, entre Hit rango Ha 199. 


■ "Mission Ad», la ultima 
oferta de Odin, es un arca¬ 
de en el que la (area del jugador 
es asesinar a los cuatro oponen- 
tes de un sistema militar armado. 
En el proceso se deben atravesar 
doce niveles y trazar ocho areas 
diferentes siendo los personajes 
controlados, dos guardas y dos 
compinches, 

■ "Mission Ad» ha sido dise- 
I flado por un equipo de 
programadores de Odin en Liver¬ 
pool y sdlo se puede adquirir. de 
momenta. para la version de Com¬ 
modore 64, Gon un precio de 10 li¬ 
bras esterlinas. 


«Ar§u$s Press Software*, 

aunque estuvo ausente en 
la feria PCW, presents dos exce- 
lentes juegos en un hotel cercano, 
Para empezar, "Glider Riper», que 
es el ultimo que ha salido con la 
etiqueta de Quicks! Iva. El juego 
cuenta con unos excelentes grb- 
flcos aunque quizes la caracteris- 
tica mas impresionante, sea el so- 
nido, el cual ha sido acoplado a 
las dos versiones 128K y el Plus 
ll del Spectrum. 

En segundo lugar un excelente 
titulo de« lothlorien* I lam a do "Le¬ 
gion Deatch» ; el juego trata sobre 
las guerras punicas entre roma¬ 


nos y cartagineses. Se conslruyen 
y mueven ejercitos y flotas bajo 
un total manejo de iconos, con op 
cibn de uno o dos jugadores. 
Con un precio de 10 libras es¬ 
terlinas "Legion Deatch» se podrb 
adquirir 
pronto pa¬ 
ra Spec¬ 
trum, 

Amstrad y 
Commo¬ 
dore 64. 
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Todos los meses una explosion de fantasia en tu ordenador. 



Mensualmente ponemos en fus monos informoeton, novedodes software, penfencos, trucos, pokes, 
concureos y fas doves poro llegor a[ final de los luegos mos populoms 

jConviertete en un AS de las videojuegos! MGp? 

Elios o ponen dificil. Nosotros te b hocemos cado vez mas fad. 
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HOBBY PUBS. Para gente inquieta. 





































PROGRAMAS MICROHOBBY 



FREAK 


TO DAS LAS LETRAS MAYUSOILAS SUBRAYADAS 
OEBERAN TECLEARSE EN MOOD GRAFICO. 


David DIAZ GARCIA 


SPECTRUM 48 K 


DUMP: 60.000 
NUMERO DE BYTES: 313 


in pfeno siglo XX e ineluso en fas postrimerias del 
XXI, aun proliferan los aventureros en busca de 
tesoros de templos perdidos en los confines del 
mundo civilixado. 


Nos adorn rumos en la lumba del Lt 
radn quo mas riquwas alcsoro durante 
mi rein ado. cl famoso TUTANRA- 
MON. Las trampas aparcccn por cual- 
quier Ingar dondc osamos posar tin pie 
y los fantmas salon por cm re las eric- 
tas do las paredcs. 

Si no fucra por el ultimo imento del 
profesor Nesuonio, un eimurbn port a - 
til eon el and desafiamos las loves de la 
gravcdad. no eonscguirlamos resea tar el 


tesoro. Pero no todo iban a ser veiua- 
jas, cada vcz que lo utili/omos per demos 
energia y sin ella cs praeiicamente im- 
posihle oonseguir nucstro objeiivo, 
Nuestra misidn esta clara: debemos 
cncontrar los cuairo tesoros antes de 
que se acabe el i tempo. 

Tcelas de movimiemo: 

0- l/quicrda. P = Derceha, 

Q Sal tar/Volar. A - Amigravcdad. 



GRAFICOS DEL "FREAK'' 


Lined 


Dctos 


Control 


1 oc?crro303rFrrcD3C7e ie3& 

2 FFC9C9FFFF330036363* 1*1* 

3 S28969001C1C29499291 BIB 

* 0B0099397E3C1S163C66 639 

S 1S1S3C5P99BD2466167E 628 
€ E7O03C2*2*66 lB7CBSBt> 1095 
7 6024*2611676597*2*30 8B2 

B 669S167ES97E243C5959 999 
9 7E9999FF7E3C1E077E99 11*9 

19 99FF7E3C76E0103CC3FF 1472 

11 7E24C361163CC3FF7E2* 1162 

12 2*l*ee*a*BFClF090936 703 

13 20422316169*4204C0C0 BBl 

1* 201006 3CFFFF030304 0B 6** 


13 103CFFFF010204B0S920 641 

16 3066000000E0OFE30300 661 

17 7E424224161616306611 457 

16 234SB9F294FO1C1HC0C 976 

19 769999641CIF1C9C769B 6*2 

20 967*1010169*02620300 063 

21 121914122S24433036F6 370 

22 36301E19192E36F63030 636 

23 1E99592946182646*424 626 

2* C20C06081*29*6400000 631 

25 303FBFSFBFSF3F3F3GFE 1232 

26 FEFCFEFEFCFC6F5F9FSF 2*76 

27 eF5E29e0F*FCFEFEFE6E 177* 

2* 540044EE44444444FFFF 117* 

29 0O397F39001O3F106080 608 

30 0030F630006092929292 1096 

31 92929292FFS1BIBIS161 1484 

32 6IFF0000000000000000 3** 
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1 CO TO -lOOB 

2 LET I=?N0T 4 LET £l=CODE SC 
REEN$ (d.btll LET C2-CODE SCREE 
Nf ( * + 1 ,b + i1 LET * aflTTR Ea.b+lS 

LET AflTTR (i#; H b + Il IF IClO 
32 AND H <64 I- OR (£2 032 AND ^^4 
* THEN GO TO 6 

4 LET •: 1 - CODE SCREEN 1 # 14 ^ T 

LET fgsCOPE SCREEN* fill.btlt 
LET b-b * 1 GO Sue 35 TF b a 30 T 
MEN LET bffl LET PUM+I GO TO 
lS®S 

6 LET X sfiTTH (J.b-Lk LET y=A 
TTR 14 +1.6-1J PRINT RT Lt, INK 
6+j> BRIGHT 1,j* IS,1 4 1J:AT i + i, 
b r IJl3.MH PRINT AT l.b-i, t P1 " 
AND <X*70 OR k« 71M>JIT a+tjb-1; 
(" " AND (y p 78 Oft V>7lJ 1 RETURN 

tO LET i -NOT i, LET *=RTTR CL 
b-U LET y nRTTR 1*fl,b~t3 LET 
Ci^CODt SCREEN* li.b-iJ LET C2± 
CODE SCREEN 1 (atl.b-lk IF <Cl<> 
IS ANP * *04 1 OR K2 032 AND y < &4 
J THEN GO TO 16 

IS LET C3-CODE SCREEN# I4,b-lk 
LET C3-COPE SCREEN! (4+1,4-!J 
LET b = b-i GO SUB 35 IF b^1 TH 
EN LET b*3B LET P 4 = Pi -1 GO TO 
IS 05 

it LET * aflTTR (4, b4|J LET y =A 
TTR C4+l.b+lJ PRINT AT 1 f b, INK 
6 *j; BRIGHT 1,2* EI , K, 1 ■AT * + 1, 
b. z f (4 , t * 1J PRINT HT *,4+1. C 
ANp Cx*7® OR <.71M l AT l + lfb + lj 
| ,J tf AND ry=?G OR Vatlll RETURN 

» LET I -NOT I LET k.ATTR t*- 
1 h bl LET y*® IF SCREEN# 1 4 -1 „b 
" AND X <64 THEN GO TO 26 
?2 LET c1*CCDE SCREEN# I * - I „ b k 
LET t2=ffl LET * H *-1 GO SUB 35 
IF 4=0 THEN LET 4 =*10 LET pa-P 
4-5 GO TO IS®5 

36 LET K^ATTR (4 + 2,bl LET 
PRINT HT LL INK 6 + j, BRIGHT 
L lUl + f ,MI) ; RT 4 + 1, b; z i (4-r . ! + 
1> PRINT HT 3+2.b, I ' fh AND EX-7 
® OR X = 7 1 > P RETURN 

36 tr x <64 AND y <64 THEN GO TO 
40 

37 IF East* HND OR (y=69 

AND C 3 ■ B P THEN LET h*b-4Q S 

UB 20® RANDOM I ZE USA 2332® 

□ 9 IF K>6itf Oft u^4+f THFN LE 
T hsh-*te GO SUB fiBfll RANDOMIZE 
USR 33P3B 

40 IF X*129 AND Vc129 THEN RET 
URN 

41 LET h*h+3®0 

42 IF k- 132 OR y■132 THEN LET 

Uf*uf+ RANDOMIZE USR 23348 

GO SUfl 200 LET ll»i 

44 IF X«133 OR y=l3p THEN LET 
uf*ui+"A" HHNDOHlZE USR 23340 
CO SUB 50® LET t**l 

46 IF x =131 OR u * 1 31 THEN LET 
u|»uf 1 'X' r RRNDOHT2E US ft 23340 
GO SUB 20® LET C 61 1 

4 7 IF Xx134 OR y =134 THEN LET 
Ui^i^'E" RANDOM IZE USR 33340 
GO SUB LET Li»l 

40 IF LEW U*«4 THEN QQ TO 6100 
4? RETURN 

SB LET I =NOT l LET jC mflTTR <4# 
3, bl LET y E 0 IF SCREEN* i*+2,b 




AND k i64 THEN GO TO 56 


5£ LET C1=CODf SCREEN* (i+2,bk 
LET C 2 ■ 0 LET 4*4+1 Go SUB 35 

IF A*20 THEN LET 4 = 1 LET pi^ 
4+5 GO TO 1585 

56 LET i.flTTR I 4 -I LET 9 *0 

PRINT RT 4 , b, INK £+j, BRIGHT 
1, t 1 ( *J± + 1 J i" 7 4 + 1 , b, + 11 

print At i-i r b P r ■■ And tx-7B or 

Kb?l)S RETURN 

6 B BORDER 0 FOR net TO 3 POK 
E £3675,240 LET v**INKEY# LET 
l=f~l LET h.h-j GO SUB MB IP 
L J0 OR i j ■ 1 AND iw#*- L q J - OR M* 
0"’ Oft ■!= "P r, n THEN Go TO 6£ 

61 IF CODE SCREEN* 14*2,bI =32 
Oft fiTTft i4+2,b)J64 THEN GO SUB 5 
0 GO TO 72 

62 IF L »8 THEN GO SUB ?B GO 5 
UO (2*jt ) + t IBtHOT M LET l-t-I 
GO TO 72 

63 IF Hfi I THEN LET j-NOT j 
RANDOMI Zi USR 23360 GO TO 72 

64 IF AND j*l THEN GO S 

UB 20 

66 IF ¥|i^ m AND j*B AND I 10 T 
HEN LET US 

6 B IF w**-q ' THEN LET t ;=0 CO 
SUB IB GO TO 12 

7& IF »f* 'p ’ THEN LET F=l GO 
SUB 2 

71 IF fit OR h < 1 THEN GO TO SB 

00 

72 NEXT ft 

74 POKE 23&7S,*6 LET 0 *c LET 
pid LET c-C+SCN l #-c) LET d=d 

+ SGN (b-d] IF SCREEN# U.S^T 
Ji HND RTTR U^3 n 7# AND ATTR It 
.dS 071 THEN LET c-D LET d-P G 
6 TO _ 

75 LET *-NOT 4 LET # aHTTR IC , 

d> PRINT AT INK #, BRIGHT 

1„ tK* AND *P+iy# AND NOT ■» PR I 
NT AT b,p.™ “ IF J.70 OR 9=71 T 

HEN LET 6 *ft-4+t RANDOMIZE USR 3 
3330 

70 GO TO 6 D 

2B0 PRINT SB,AT B.0. “TIEHPO 

FNEftGW T E SOROS''; jRT 1,L I 

r " ,AT 1 j 14i lb RNp h :ei r - ";AT 
1,27; FLASH 1; lj * nE turn 
3 500 RESTORE is5i BORDER O CLS 
FOR ail TO 15 RHNDOHI7E USR 
23306 NCtfT # READ u *.r . ( l . (1 ,i 


t> H # i . 4 < b , r , h p R4 F L .1 FpR 9 

=! T & * F&R Kti TO 5 READ 2 * <9 
pX) NEXT x NEXT # 

1501 OAT A <^1.0.0,0^,11.3,3008 

,2000.1 ,B,e.@,B, 0 F , :y' .1 ■, F 

a rs d # r, y r a "K" „ *v H 


1505 BORDER 0 CLS POKE 33675. 
240 GO SUB 208 RESTORE 16099+P 
jp RERD X t.V| . t .c,d 00 5UB 9GB 
B GO SUB i950+lS0+p** PRINT RT 
4,b. INK 6. BRIGHT 1,11(2.11;AT 
4*l.b,Z#i3,I> POKE 23675,96 P 
RJNT HT t,d H INK *, BRIGHT 1 1 X * 
RANDOMIZE USR 232C6 CO TO 60 
2000 PRINT HT 4,30, ' ",AT 5,30, 

PRINT HT 6,26. INK tiCf-C| 
.AT 7,26,dl,d*.AT 9.20. INK 4.(1 
, C #, AT 10 ? 20 r 49* r d*. AT 13.2, INK 
5U|[ TO 2B S f RT 14.2, b * L TO 20> , 
HT 12,10. INK 7, y ,flT fiplB/T. 

FOR 9=7 TO It PRINT AT *,10. I 
NK l/t NEXT * 

20B5 PRINT AT 2B.22... r RT 21,2 

2. " " - HT 0 r 6. INK 1.4*E TO 41 |A 

1 10,6.6*1 TO 4 I PRINT RT 19,7, 

INK 5. BRIGHT l, ’ flWfN " PRINT 
HT 16,24. IHK 3,4*1 Tfl 6i r RT 17 
f 24. blr TO 61,RT 1 B r 24 r jk f L TO 6J 
;HT 1 9,24 b * 1 TO 6l : AETuftW 
2B50 PRINT AT 6,2, INK 1,4*1 


__ TO 

PRINT AT 4 j 
1 .AT 10.9. INK 


41;HT 7,2.b#i 

^j At 5 . 0 , ,m\ jv.y. inn 

5. 4*c TO to, At 11,9, b # I TO 16 i r 
NT 4.16. INK 3, 4*( TO 4 1 .RT S F 1& 
r btl TO *),RT 7 r 26. INK 4,s|( TO 
* 1 F AT 6.26. b*c TO 41;AT 5.30 r " 
r ‘ j AT 6,da r ri " 

2055 PRINT AT 12.9. INK 4,f* RT 
13,9. I*.AT 14,9. INK 2 a 4 *r 10*1 
-AT i5j.9 r b*l TO 61. fiT 16,7, INK 
2,3*1 TO 4J.AT 17.7, b* r to 4 I , RT 
19-2- INK 5, BRIGHT 1, M f rr RE 
TURN 

2108 PRINT HT 6 P 0, ” , HT 5,0 ,H 

-.RT 7-2. INK 4,4*< TO 41, NT 6. 
£. b* C TO 4LAT 5,5- INK 3. 4 # I TO 
14K AT b.Q,b *1 TO 141 FOR 1 >2 
TO * PRINT RT j.20. INK 4.T* N 
EXT 2 FOR I■7 TO 15 PRINT &J I 

r e. INK 2;"X” nc*t t print rt 
10-2. INK 6,4*1 TO I2>,AT 19.2.b 
TO 12> 

2105 PRINT RT 6,3®, H <% AT 7,3®, 
hh AT 3,35, INK 2 , C * . RT 9,26 , d 

S F INK 7 p AT 20 r 16, rt ”,RT 21,1 

, “ ".AT 19-30 r ' F, ,HT le.OBr 
FOR 9 = 19 TO 1® STEP -2 PR 
INT RT * . 14 1 INK 2, d*,RT 9-1.14, 
C* NEX-f 6 PRINT AT lO.lGj, INK 
2,4*1 TO 14 1.AT 11..16,6* 1 TO l4> 
RETURN 

21S0 PRINT HT 19,0, “ ", AT 10,0, 

" t RT 7 ® P ■ " - fit 6.0, ■ ". RT 

B-2 J INK i 4*1 TO 20*;HT 9.2; b*( 
TO 2BJ FOP 1 at TO 7 PRINT AT 
2,13. INK 4 . r 1 . A1 iJ7.fi NEXT 
I PRINT AT 4,13; INK S,4 *k TO 6 
J,HT 5 J 13; bi ( TO 61.ATT ^.Ib, JNK 
5, BRIGHT 1. '£££" .BT 7,1®."; 
i RT 19 -5. "If £fi £fi jfejg 
99 .RT 19.30," ”;AT l5T 

TUftN " -HT 

2200 PRINT RT 6.® " "/AT ^,0,” 

" , RT 19 r B j RT IB .B, 1 ' 11 . RT 

B. 2- INK 5.4*1 TO 1*5,RT 0,2. bt( 
fO 103 FOR z*10 TO IB ST(tp 2 
PAINT AT 1,18. INK 5, C *,AT Z + l.l 
0,d#,HT Z,26- INK 3;(t# AND 2>10 
I . AT Z + 1 . 26 # 4d « AND IilBi NEXT 

2205 PRINT AT 7,14, INK 5. 5RIGH 
T 1 P , AT U .ZIS, ££i fM" 

PRINT AT 20,£0i “ JJ . HT2 1 ,T5I ,J 
" t rT 12,9, flash 1, INK S:*”*" fl 

n 6 4*.0l;mr 12 , 12 . flash 0 , Ink 

3 . 4 *r TO 14 a;AT 13.12,b*I TO 14k 
-AT 0.12, INK 6,4*1 TO 5k.AT 9,1 
2,b*f TO Bk RETURN 
2250 PRINT AT 7,10. INK 5, 0RIGH 

’ it.s ^rsHTsir^ 

PDfi a =0 TO B STEP 2 P'ft INT fit 
2+1,24-z, INK 3,f* x PT 3*1,24-2, 
d * NEXT I PRINT HT 6,6. INK 6, 
4*1 TO 6k a AT 7,6 r b * I t 6 63 r RT 16 
,2, INK 6.^*1 TO 14 J ,AT 17,3, b*I 
TO t 4 1 

2255 PRINT HT 15,12, INK 4,|*,HT 
14 -13. ft,AT 19,6, INK S, BRIGHT 

> < w , irwf« t * ^«ric»g>s 

AT 21.16," RETURN 

2300 FOR Jml TO 10 PRINT RT 2,0 
; INK 3. T-.AT 10.0," ".HT 19-0 

NE^T a PRINT RT 15,0, IN 
K 4, f l; ST 14,0.1*. AT 13, B, ff,AT 
11 -6, INK 6. iff TO 223.RT 13,0, b 




HT 21 - IB 


.■ rm 1 *r 

' , AT 16.3® 


p If;* 

11,6, INK 6, 4* f TO 
*1 TO 22k,At 3®,IB, 

. " ",HT 19.30, r ,m, 

".AT 16,6, INK 6.4*1 TO 33 k ,HT 3 
7 6 r bt 1 TO 32k 

3305 PRINT AT 5 A 0 # INK S, BRIGNT 
1* £S ££ £$ ££' ,RT 19,12, 

In“*. 1 “■ AND nail PRINT HT 


PR TNT 


* " M** 

1 I I® ^ j |8 

«t & ^ ink 7 . u 

VW" RETURN 

33SD PRINT AT 4^16, INK 0 P 0RIGH 
T PRINT HT 0J6 / 1 ",H 

T 1,16T kF ", AT 2,30, ^ , AT 3, 

30. " , AT 19,5, INK 4.1 *, AT 16, 

5- f* FOR Z=® TO 5 STEP 2 PRINT 
AT 16-1,5+2, INK 6 ;tf r AT 17-2,5 
* 1 . d* NEXT j FOR 2=3 TO 4 STEP 
& PRINT AT 1,14, INK 3.<9.RT i 
+ t . 14 . d # NE JCT Z PR INT RT 4,16 , 
INK 2,4*1 TO 121,AT 5,16.b*I TO 
123 

2355 PRINT HT 19.0," ",HT 10,®, 

"iRfT ^,30," LAT 6.30, " 

FDR 2=1 TO I® FOR 9 = 1 2B -1 I TO 1 
9 


u- 

7 


C" 

RE 


PRINT AT #.I+16 r INK 7, 

U" HND Z■1®3 NEXT # NCXT 
TURN 

3400 PRINT AT S.e," ",RT 9.0." 

"“jrflT 26.26," " ; RT 21,26,^ r < , A 

T 9,17 r INK 6, 4 * f TO 4 I ,AT 1®,17 
5*1 TO 4k PRINT HT 16,« r “ A 

,&T s.sa ■■ "iflT 


»*< 
19 


MICROHOBBY 9 










PROGRAMAS MICROHOBBY 


i u “VAT a,# ; « 'VBT 3,*." “.AT 
4 .8 j *Mlt TO Ml .AT 5 2, fc| 

i TO je> Fbn to le stEp 2 

PAINT AT 9.13, INK * jt*,AT 4+1, 
13,dfl P RT g>»,M,AT N 

EXT <3 PRINT RT 14.18; INK 5; BA 
IGHT I i mims 1 ftET URN 

2 *se? pfeiftr BT So, -iflrr 2 t,i 

a-" " ron 9*2 to is step 2 hr 

ENT RT ft . IS. C*, AT ft + 1 . LS . 4 * NC« 
T 9 LET vtnftf itt | LET «t^|* 
d»+d* PR I Pit Ar 3,0, r ‘ AT 3,5. 

RT 4,2, INK. 4 „ V * r RT 5,2 . ■ * . 
RT fl , 9 , INK 2 , v * , RT 4,9. i|. RT Ik 
*2: INK B.vi.AT 13,2^1,^ 1ft, 9. 

INK q , V | r Rt U.fl.aLflT 19,2, IN 
H S, BRIGHT L"|figos' 

2455 PRINT RT 5,&4; INK 4„v|,AT 
ft.24 vl.AT 4,24, INK S, BRIGHT l 

- f, i M j .m »j 2 o ■■ h , rt i,a®. " - 

PRINT RT 10 p 17> INK S,Uf TO 10i 
, RT 11,17,fail TO LB t .AT 15,20; 1 

NK 6 .j|« TO 101; AT 16,20,bit TO 
10i,flT 20,20;- ,flt ai.frOi" ", 
RT 9,17, INK 5. BRIGHT i . 1 9999 ' . 
AT 14,2^ 'IMT RETURN 
2500 FOR 9*1® TO 15 PRINT RT *, 
4, INK K X NEXT 9 PRINT RT i 
4,4, INK 7: +J ^ H pRT 7,5, INK 4,1*, 
RT 6,5, ff.RT 5,5, ffl PRINT AT 4. 
1®> INK 3 , < fl, RT 6 , Ifl, ilf, RT 0,4, 
INK 5.4K TO 01, AT 91,4, tf ' TO 01 
; AT 10,2, INK 0,4*1 TO Iftl.RT 19 
,2.b*i TO 10 ? fAT 17,6. INK 5 _ 0R 
IGHT l.-iM ttfi" 

2505 Pfil“fl “20 2 fl r 


2 , 


”,AT 1 , 10 , 
20 . 23 , ' 


AT 21, 


M r RT 20,1 
12 H " H .AT C, 10, - 
", RT 21,29. “ “ F AT 


.rt i C 4 

AT 21,23, 


F 0 & 9- 


4 to 10 5TfP 2 ^RlfjT AT 9,21; I 
NK 4,t|,RT 9+1,21,dfpAT 9,25, IN 

“ - — - “ ~“!XT “ -- 


RET 


-6 , 1 . » . " ■ K t * , ■ * , U 1 H m 

K 5 r f*,RT 9+1 ,25 p d fl HE* 

URN 

2550 FOR 9*2 TO U STEP 2 PRINT 
RT 9*10, INK 2p t *,AT 9+1,16,0*, 
RT 9,24, INK ft,cfl.AT fl+I,£*.dfl 
NEXT 9 PRINT AT 19,5. INK 5. BR 
IGNT 1, "145 OAR ESC ' 1 PRINT 
AT 19,30?^ %ST20,S7* “ , AT 21 

,2;“ " , AT 10,3#, ■■ " pAT 0,1*." 

p AT 3.10^ .AT 13,2, INK £, 4 

J < TO J&?,AT 10 + 2,b*l TO 2*} 

555 PRINT RT 2,3ft, ' " , BT 3,3-0, 

J VAT IB,2ft. INK 3 ,C*,AT 11,20 

,df,RT 7,26, INK 4.4*pAT 6 ,^ 6 ,cfl 
PRINT AT 14,26. INK 4 . r * , AT #. 
10; INK 3;f|,RT 6,15, dip AT 14p20 
, INK 5 p BRIGHT l f - RETURN 
2600 PRINT RT 2, Op " " P AT 19,0,“ 

r ‘ ,HT 15,0," ", AT 3,0." TO 

A 9*2 TO 20 STEP 2 PRINT RT 4,* 

, INK 4, c *,AT 5r 9 -J t,AT 2,M; £«; 
RT 3,?ft,4t NEXT 9 FOR 9*1 TO 0 
FOR lal TO f PRINT RT 20 ff 
2+4; INK 4 ,ft NEXT i* PRINT AT 
20 Z. 9+2*4p INK 5,4*,RT 19-1.9*2 
*4 * c * NEXT ft 

2605 PRINT fit 0,24, INK ft. 4 fi TO* 
55 , AT 9,34,6*1 TO H-J , AT 7 P M . " 
,AT ft,S 0 . r RCTuflN 

2650 PRINT RT 12,4, INK 5, OR ICM 
T Ip fi M , AT 7,0, -ttta" 9 

=2 TO 14 PRINT RT 9 TTJT INK 3, 1 
X" NEXT 9 PRINT fif 15.14. INk 
"U" PRINT AT 13 p 4 1 INK 6*0*1 
T 6 10?,AT 14,4,6*1 t 6 10?.AT 6,0 
ri , RT 7, Or " , AT 0.2, INK 6 , 

4*1 TO 10? p AT 9,3, 6 *i TO 10? 

2655 PRINT RT i*.25p INK 3 H C*,RT 
15 p 25,d|jAT 5,26. INK 2pC*pRT 6 
j26 P dAT 10,20. INK 0*f* t RT , 
20.d*,AT 0,26 . " " , AT 1,25" ■• 

AT 19 , fl p INK 5 P BRIOHT 1 ri Off & 

gt ggfi EM . at iJetuI 

370A PRINT RT 20,4 " “,AT 21,4, 
“ 0,2ft," " * AT l.io," -\h 

T 20,30," "pAT 21,2ft; ■ & PR IN 

T AT 4,2, INK 3 ,«*i TO 12? P AT 5, 
2, M [ TO 12} pAT 9,3, INK 0,4*1 + 
O 133,RT 10,3 6 *i TO 12 ? * At 14,2 
, INK 4.4 * I TO 121,AT 15.2.6* i T 
O 123,AT 5,3. INK 5, BRECHT 1,‘O 

* ai^T 3 *, , r ? 

3j INK 4,C*,RT 9*1. 15.4* NEXT 9 
PRINT AT 0,12," ‘pAT 1,12," 

3705 PRINT RT 5,19, INK 7 

JLIdUU" fkJBf *DTr^M-r i 


1 
INK 


“ fl X ri 1 r 1 * I ij d A lP f ■ " f Mi p i V tf V V 

u uL.u.y ". ihiK a, oft eght i. ; ftT 
7517"o '.«t r,tr w, 

ft, £S SSi" PBInT RT ,.17, IN 
7. -ULMJL.y wuuyu Kir 13,*».-yi{U 

rw^HPnn:!M^ 

■“,20. f* RETURN 

& PRINT RT 30.2," “, AT 

jb-s? * 


10.20.r« RETURN 
27S0 PAINT RT 20.2, ,L 

A 9 

NK 

9 PRINT AT 
BJ.AT 12, 

RNO CO+fl) 


AT 21.2, 

rb 

— 1 
Wf t TO 10-9 l ? NEXT 
----^ 13,2, INK ?,v*l TO 

^AT *2,2, FLASH 1. INK 3,1C 
RW& £9-01 PRINT AT 9,2, INK S,4 
If TO 13J-AT 10.2,6*1 Tb 13i fo 
R 9■£ TO 1* STEP 2 PRINT RT a,l 
5* INK 5, c I, RT 9il.15.dt NfcxT * 
2755 PRINT AT 14,17, INK 7, UUUU 
yy UtfUUU" FOR 9 <2 TO 6 PRINT 
At aT5r INK 4, fl, AT 131-6 3,17, f 
* r AT 121 - 9 ? ,26, <F* j^il.flT 9 

,25 ,ft NEXT 9 PRINT fif 7.21, 1 

NK 7. - AT 6 23, INK 5. 0R 


1GHT 
AT 1»12. 


. n I >— 1 , , ■* 1^1-. Jj. u F 1 

BflINT AT 0.t8 r 
PT *,33," AT 


& L " 0,iS," .RT 1,19 

i PT SI , SO. /j 


tu»H Se a8; ' * ftT Bi *ss; ' i *• pe 
ssae print bt 4,a; inn &.**. to 
sotjBfT 9 ,a, til to aei ,at * s,- - 

,BT 5,5, ’’ . RT a.S." " AT 1 , S, 

a "i, HT ,£^ 3 S'" ’*."1 V 7 

9.a, INN TP 10k, BT 10,&, b 

* r r6 101 +o5 g.19 TO 9 STtP -I 

PRINT BT g,ai. INK 3;"T 1 NEXT 
a PRINT flf fl,81, INK 7, ’U" 
sS05 PRINT AT U,5l. INK *. *|( TO 
I® l .HT 13,3.bit TO I9f.AT a,3, 


INK 0 . BRIGHT i fr M M £ 

S i4?* J M* Wz fir-* Jf 

17,5b. Thk e. rcnSiT^i. "tt" point 

of le,aa, ink s,a*i to *>,or 17 




HU, ■ 11 irffW*- 1 k U -u. t , r 

TO 41,AT 15.30." 'j AT 1 
-6.^. REtufiN 

3650 PRINT RT 2.0, “,AT 3,ft, 

" r AT 4.2, INK 6,4*1 Tb 201 , RT 5 
,2, b* C TO 26?;AT 14,ft, ‘ . flt 15 

.0." M .RT I6r2; INK 4 “ HNNH 

HN UN H£! HhHMHW MN At 1?.2- "fi 

Sr iSTj 

ri B » EoopftBSXcclAlb INK s 5 6 ® RICm 
TNT'BT IS721 INK ST**7 T0 20? j RT 
17.2,b*1 r6 251.5+ 15.0. M W ,AT 
1*1®, " pt FOR i=4 TO 24 STCR 5 
FOP /=1 TO 3 PRINT AT *2+7,9. 
INK 4,f*,RT INK l*/3)+iT( 

^RT 12,9, d * NEXT Z NEXT 9 RE 

295ft PRINT AT 0.4,- «,At 1,4, 

;,HT 20,9. At 31,9; “ " , At IB 


•I; 

BT a ,IS, INK 5. t *,RT g *1, IS,d» 
Next g POINT AT fc.S, INK 3,t*, 
AT K ^ jg PRINT BT a, 3 . Ink 6 ,a 

if JliSt-W 

OT 13,IS, INK 6 , ilf T 

4,ie,bf( to ia> f5o g 

OT g ,JC INK 3, * 

S* ±A*t^u: p 


T" NEXT g 
RINT OT - 


7;ae; ink 5 . bi^icwt' 


■■ _ • t —" —I- F ■rnn -w p HT 1 Hi v . ,T 1 , ft 

.BT 0,58," ",PT 1,38;" “ ^OB 

♦’5 TO T PRINT RT g is, Ink 4, 
t, SE X I PfilMT OT 6 .S 6 . 1 X TtJ 

aac6 PRINT frT 80 IS, v bt a111 

Ii ls r tNK a, cm, BT B,l« 

fe d *sl T W&» kHK B ' 6pi6wt "* 

JBOiS FOU g.s TO 10 ST BP a POINT 
P Ei NT flT 10.a5. INK 6,* 

»* 12 i 81 f. fl S T l i- B S' b » ( r <J 10) -AT 
o.aa, r , at i,aa;- -;bt s.iio. 

" ".OT 7,30, ■" ,J , RT 0,2, “ -.BT 

i,a.- "iOT o.aa. ink a; brickt 

RT 12,30,- ,F ,AT 13,3 
0." " FOR 9*14 TO 5 STEP -2 P 

AINT RT 9.12, INK 4,df,AT 9-1,12 
,c* NEXT 9 PRINT at 15.12, INK 
4,4*1 TO Iftl;AT 7,2,4*t TO 101, 
AT ft,2,bti TO 10?.AT 7,6. ^,AT 

0,6," ’’ j AT I6,12,t#i TO * “ 


ft 


0,0, * AT 16,12,6*1 TO 101,AT 

^wiw^^nsr i. .fl 

T ia*2>w*iAT 17,2,V * RETURN 

3059 PRINT AT % 6,3ft .,RT 10,3 

a , 1 " j- AT 0 , 0 . " r 5 t 7,6, > 

T 12,0r" " r AT 13,0. *• " , AT 0,30 

i" T-3®, "j.^ t 10 ink 

A. 4*, AT ILiTH FOR 9^14 +0 10 

STEP 2 LET z = 1 2 i 1 9 r 1 4 J * tH* + r g ■ i & 
? +36i 19-10? PAINT RT INK i 

i:iv *3tssr s ;° , “' 4 ***' r 


anas print 


9,6, INK 4, f g,RT 9 


,aa,fg,AT e,e .**.bt a. 33 , 13 ,at - 

,6, INK a.b+l TO S6 i,BT s,6.,t' 

to S9),OT a,6, INK 3 , BOIGNT 1," 

- 


310 


6.30. 
5 


, HT 


•ifr 7 

BOISHT 9 i a ®' 


RCTUON 

-;5t 7 , 0 :- t 

ii | ^-SesT 6 RB fi ff«f £ Wf??Wf 

RERE> ZpU FOP X*Z TO 19 PRINT 
AT x.9i5, INK 3."T" NEXT X PR 
INT RT J-2,910, INK V,C* AT Z-l, 
g»5,di NEXT a 

3101 OATO 17,f, 16,4 .1S . B,IS,B 
310S PRINT of 16,0, ink &.A*.nT 
11 .9, b|, OT 9,6, InA 9. Boicnt i. 

90 S S ?.Y « S' RETURN 

3IS6 PRINT BT 10,8. INT 6 . 4 ».nr 
11.0, b*, BT 6,0. " r ',TB6 38,' 

? T 7 .‘2A ' - flT ifl ®. 

*. t R'S 5 ».» 

.4 *1 TQ 24 ? ^ HT 9 «1 ,4, b* f TO 24} 
NEXT 9 

3155 FOB a>4 TO 9 PRINT BT 9 ,14 
, INK 5, BRIGHT 1 , 11 9999 " NE X+ 9 

paiffl «T 0 , 2 , lNK^rf*rRT e.a 1 


".AT 1,10, 
FOA 9=1 TO 


C* RETURN 
3200 PRINT HT 0.10* 

FOR 2^6 r 6 13 
(1-5) PR 2NT AT I®-*, Ej INH (7/2 

} -y; HOT 3 wfxt^i primt rt 

6.0, J * ", AT J,0 ,■■ " . RT ft. ft, " ", 

i-flj." “ S T J*.e 4 ' "-flf L9.a, 

•• ''; OT 18,9. INK O, • t i TO l6f,H 

T 11,8,btI T& 16) FOR 4*9 TO 19 
&TEP & PRINT OT 4,14.. INK 6, c* 
i OT 4tl.14.dl NEXT g 
3285 RESTORE: 3286 FOR !■! TO 6 
■F H fSE« 3, iy PRINT BT x,v, INK (IN 
T (RNOtSJ+S(1cg.OT X4l,y,4t NSX 
T i RETURN 

*?§p 5 ASo f f 5 »i2 J 1 

J PRIt4T AT *,S. INK f. BRIGHT *,i 
<S l l) i9 T * * 1 , b. * HP i li BEEP .9 
BEEP ,96, Tk id Tl -38 B 
EEP ,8B,'Vg»5) NEXT X NEXT 9 

l?£iL P 2!i?E l SS B FO ? 1*1 TO 3 BE 
STORE 6919 FOR }•1 TO 11 BEAR 

*N^XT 8 i CP " ,V NfXT 9 PfluSe 50 

5919 BBTB i,-« . 6 ,- 12 , , 3 , - 12 , .9 
<■ 12 ,. 6 ,-9,,3,■ 16 ,-57,-18,-3 ,-18 
p * 6 4 ~ 12 r 4i 4 , , « 6 . -12 


5015 CLS PAINT AT 10,ft," Tu fti 

4i-M hi i r 11 #£44c v fli t* |*-U-C-0-lft 
ptfiinictr* t%c livnidci p *#4 i 
od* t 4 • If rmdid + . * * " FOP 9*25 
TO 30 BEEP !.-* NEXT q 0L3 
502ft PAUSE 10® GO TO 0010 
510U RESTORE 5110 FOR g* 1 TO 31 
REfiD v IF k ■ 0 THEH PAUSE IS 
AERO x 

5105 BEAD d DEEP K $ Ml NEXT ft 
SUB DATA . IS . 0 J * 15 t 4 . . 15.5 j 
. 0^*15.ft. . 15,4 ± ,15 ,S, .ft,7,0, .3,0 
■ 4 t *3.5, + 0 .7. + e .4. « 0 p 0 . * 0 .4. , 


__I . 

* J ? f ^ . 3 8 2.1 , ft . - 0 * 4 , * ft i 7 

. . 3.7 , . fl P 5 , *3,4, »3.5. + 0,7. +0,4,* 

0 * 3. ■5x2.1 .0 

5115 CLS FOR 0*7 TO 0 STEP -I 
FOR x^0 TO 1 FOB v -6 TO 21 PA 
IN T p_T y x 11. INK * r BRIGHT NOT M 

Wmmmm HH* next v beep .i r * 

BEEC *S, Ik fi0? NEXT K- NEXT 9 
5130 FOR srnO TO 7 PAINT AT 0,0, 
ink x,“ Obi trvit toici n till r*d 
4 h4Cl4 U A MundO <4 ft file dt long 
foniij firwineo, i« citrr* v 
it pft* gun m r con potutgu, i 
i i ifun d l 4 v 0 l v e r a s ha erijldf f 
*m h 4 c i 4 ij ri ■undo ngi co 

, circn^it d* 14 bonotonii d* ct 
tt* FREAKS " 

5125 BEEP NEXT a PAINT n0 

"Puli* ur?4 itcli P4f4 ti itnu 


PAUSE 

7000 DATA 

7001 DATR 

7002 DATA 

7003 DATA 

7004 DRTR 

7005 ORTR 

7006 DATA 
7©ft7 ORTR 
700© ORTH 
7©09 DATfi 
?ftlB DATA 
7ftll DATR 
7ft12 DATA 

7013 OHTft 

7014 DATA 

7015 DATA 

7016 DATA 

7017 DHTR 
7ftIS DATA 
?ftl& DATA 
7020 DATA 
7ft21 DATR 
703 2 DATR 

7023 DATA 

7024 DATR 
900© CD SUB 


ft GO TO 9010 



- . .3,iS,23 

- J 1 .3.3.5 

r - "H J +3 p 15 . I© 
£ .3^16,5 

' n M t ,, ,4,14.14 
l .+ 1 ft *10 
' . M F J “ #4,17.5 

•■IJiITil* 


",5.2.29 

M ,r 5.10.1ft 

",6 #12 j 20 
“,6,12.20 
' ,B.5,2ft 

r..-..e" - 

, 5 j B , 5,5 
96©b POKE 23555,0 
POKE 23676,234 PAPER 0 BPr 6EA 
ft INK 7: CLEAR 59999 LORD "UPG 
"CODE B000O 

9ftft5 LET 4i0 LET b-ft DIH c E3) 
OIH d 12 ) DIM Ztl4,2l LET 4=0 
LEf l=ft Ltf i ml Ltr LEI 

s^^s H a ^Tgr^^B>i - Bggga t 

^FQFgpQPQfpFppg.p ^ Lrr < 




U HN let d* = "J2£" LCT ft* KI" 

10 LET q*a"En t>di C dt UR* 0&n 
eioni widl . uni PLicria, gut Wn 
diib# (J n 4 b1 F tll4nlt iUZ bl4A£4, 
M 4brio tn 14 P4f*d dc Tu Mbit 
4 £ i on. ttnliiti it r gmc POf 4 

l U y tf t fII It . 4utoi^li caitntf 
t* viut Iras l idldQ 4 gn ayndo * 
aniatUto. freaks ( H4i a *yk lL*t j 
. con un4 till on P coger lot cuit 
ro Uioi oi M 

9015 LET q*aq*t“ ^u* divolv-EraP 
14 Liblrtad * tlt * aowdO L4 tip 
4d4 . L 4 U#Vt, la COP a 9 *1 q r o . 

EntoncFi flt anao aago qu* l* t 
f a jo It dcvOlvtrj a lu aundo. Un 
■undo depend* ft* 1 1 . SUERTE. 

9020 CL 5 PAIhfT AT 0.0. BRIGHT 
1 . INK 5r paper 2 ." fberks 

e iiftv.Uii } “; AT l.ft. INU 

EB3E 1,’C David Di*I Gafc+a 
1966 ©- PRINT AT 5 P 0;"Pylia ' 

, AT 7.6, . P*r* V*f L 41 P4bt4l 

U& 1, J flT 9,6. 1,. P4<4 j u 9 a r ' ’ 

9©25 PAUSE 50 FOR *■! TO LEN 9 * 
-31 PRINT RT 17,1V INK INT I PAD 
*41 *3j q|(Q TO 3+31} BORDER INT 

iPND+5} TF ENKCV*<)-v H AND INK E 
Y*^s"^ THEN BEEP .ftl,lNT CRND+fl 
ft? -40 NEXT 9 BMP *1,30 GOTO 
9025 

003ft PAUSE 0 IF INKET * v ” THEN 
GO TO 9800 

9035 IF INKEY *- ,J j ’ THEN CO TO 15 

90*0 NEXT 5 GO TO 9025 
9Bft0 RESTORE 9695 FOA f-1 TO 4 
READ it,an FOP jf n t TO tn fiEA 

D y POKE X,y NEXT m NEXT ft R 


etSf 

8885 OftTA ?33BB ,S33)8,33,%* ,8 , U , 

0 ,as,i,las.age,am,aii,2S*,sa,IB, 
as*.35,21,ia,244,ia.Bj,aat.ati ,i 
3358.83331,6,855,187,lie,211,?58 
,16,232,193,1G,847.281 
8818 pHTft 23340,23356.14,255.6,2 
55,126 211 25*, 18,251,13,32.24.6, 
62.7,211 25* . 261.23366,23 _)!**■■ ,6.5 
.197,33,6,3 17,i.8.229.285,lA%,3 

90fte BORDEfi 0 FOR nil TO 25 CL 

*_LET pa pH RESTORE IB?99*p4? 

POKE 23575.24ft CO 
SUB 9900 CD SUB 19Sft+i^O+p4? P 
OKE 23B75.9B PAINT dft.AT ft,1ft,x 

^ tfi Pfly&E e; N 


9900 LET I nl n2 t IP4 c 6 ? +3* 1P4 ?5 An 
D pa ill? 44 + fp-a *10 RNO P4^1B?+5+r 
pa>15 AND pa <2i\ »&«ipai2ft> R»IN 
T RT 0 , ft r INK i nl, 4 * , AT 1 . © . b * , A 

T 89,«,J*,P T 21.8,tl eoft z=2 TO 
. t VSI e £, i! PRIMT Af z,8, INK m 
4. iJN'.OT I tl ,6, "fit", «T 1,36, "HfJ 
".AT j + 1,38, "fit" 74 IS XT z BETUPN 
9966 SBVE "Frtlll" L.IHE 8 SAUE 
'UDO'COM 60808.313 U(BIF¥ ''Ff* 
Hi UfRIFY uOG"COPE 
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LOCALIZADOR DE CARACTERES 
Y TOKENS 


En la revista numero 56, 
dentro de esta misma sec- 
cldn t pubihcamos una rutina 
para buscar ddnde se encon- 
traba un token o grafico en 
un prog ram a Basic, pero te¬ 
nia un pequeflo inconvenian- 
le: no detectaba la dilerencia 
entre el cbdigo 13 da ret or no 
de carro y el final de tinea. 

Quico Llach detects pfon¬ 
to este fatlo y ha creado una 
rutina con la que e$te proble 
ma desaparece, ademas de 
Incorporar una rutina en c6- 
digo mdquina que hace bas- 
tante mas rigid a la busque 
da. 

Para user la rutina debe- 


RUTINA 

desensamblable 


i a 

ORG 

65000 

20 

LD 

HL,(PR0G) 

30 

LD 

DE,(WRS) 

40 BUGLE 1 LD 

B,(HL) 

50 

IMG 

HL 

40 

LD 

C,(HL> 

70 

INC 

HL 

80 

m 

HI 

90 BUGLE? LE) 

MHL) 

100 

CP 

m 

110 

LD 

(P05i) t HL 

120 

ID 

(PQS2>,BC 

139 

LD 

<P0S3),DE 

HQ 

sn 

7 

150 

LD 

HL,(P0S1> 

169 

LD 

BC,(P0S2> 

170 

LD 

DE,<P0S3) 

ISO 

INC 

Kt 


mos tener en cuenta algunas 
cosas como son: 

1. Teel ears mos el progra¬ 
ms t, con lo que volcaremos 
el cOdigo maquina en la me¬ 
ntor ia. 

2. Una vez realizada esta 
operacidn procederemos a le- 
clear el programs Basic n.° 2 

3. CargaremoS el progra- 
ma en el que varnos a buscar, 
con MERGE '"*, 

4. Por ultimo, ejecu l a re mos 
la rutina como GOTO 9992 
Una vez conteslado el INPUT. 
aparacer£n en pantalla, las If- 
neas en las que se encuenira 


el earaeter 

buscado. 

199 

LD 

A,(HL) 

200 

CP 

13 

210 

<9R 

NZ,fiUCLE2 

220 

PUSH HL 

230 

POP 

DC 

240 

LO 

A,<IX-3) 

250 

CP 

14 

260 

JR 

Z,BUGLE2 

270 

INC 

HL 

280 

PUSH HL 

290 

sec 

HL p DE 

300 

POP 

KL 

310 

JR 

NZ, EHJCLE1 

320 

m 

8 

330 

DEFB 255 

340 PROG 

EQU 

23635 

350 WR5 

EQU 

23627 

360 m 

EQU 

166 

m PCSI 

EQU 

65063 

380 PES2 

EQU 

65065 

390 PCS3 

EQU 

65067 


PROGRAMA t 


5 CLEAR 64999 
10 FOR a=65000 TO 65062 
20 READ b: POKE a,b 
30 NEXT 3 _ _ 

40 DftTfi 42 t 83 * 92,237,91,75 f 92i 
70,35,78 , 35, 35/126,254,166,34,39 
,254,237,67,41,254,237,83,43,254 
,200,42,39,254,237,75,4i,254,237 
,91,43,254,35,126,254,13,32,224, 
229,221,225,221,126,253,254,14,4 
0,214,35,229,237,82,225,32,202,2 
07,255 



PROGRAMA 2 

9992 REM busca caracteres 

9993 INPUT "CRRRCTER O ""TOKEN'*" 

A BUSCAR? LINE C$ 

9994 INPUT "DIRECCION DE LA RUTI 

NR 7 ";D 

9995 POKE D+14,CODE C* 

9996 LET DIR=D: GO SUB 9998: LET 
DlR=D+27 

9997 GO SUB 9998: GO TO 9997 

9998 LET L =USR DIR 

9999 PRINT .; C$ ( 1) ; . EN LIN 

Efl "JL: RETURN 


QUESTION DE MERIDIANOS 


Si . deseamos crear 
una esfera terr&quea con 
sus meridianos y parafe- 
Jos correspondientes, 
con ayuda del mini pro- 
grama que nos envia Vi¬ 
cente Moyans, lo realiza- 


remos sin ninguna difi- 
cultad. La tinica pega es 
que es un poco lento, pe- 
ro una vez creado ei gra¬ 
fico, puede archivarse 
como pantaJia o como 
cre^is mAs convenient©. 



S BORDER 0 PAPER 0 J-NK 7 B 
RIGHT X CL5 


X0 LET 

15 FOR b=5 TO STEP 7 

2® FOR n-0 TO 200 

30 PLOT laa+btsiN fnsMB4PXi ,fi 
O+f 2*COS cnyl00tPl» 

4 0 IMF XT r, 

50 HEXT b 

60 LET r2i03 

70 FOR bi5 TO S4 STEP 7 

00 FOR rs =0 TO 20-0 

90 PLOT 12Btr2*C05 4rwl00tP3! 

as 4 b tain m/loaiPit 

100 NEXT n 
110 NEXT b 


En astc espacio t. 


m nuesann t*clP- 


bida Jos truces que 



res quieran propone. 


Pori, ello, no Iwon mAs 


drid. 
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Cauldron II es uno de los programas que mas Kan dado que Kablar ultimamente. £n 
el, at intrepido guerrero calabaza tiene que veneer un malefko conjuro. Ahora la ha 
llegado el furno de enfrentarse can nuestros implacable* justkieros. Veremos si logra 

salir victories© de este «con-jurado». 


*Grafko s muy evidados 
con bvenos elector 

• POSITIVO 

Grakos muy evrdodot con butr>os eJecios 
coma m per e^empto ■ bole d* la eabbo- 
jo. tkspos, efc PantcsHo y preseniacidq may 
ebborodot y dmerfcdov El movinnefito es 
muy origins r wupato. Gror> cobdod y 
o&riorv Elob^vodfStuegoniobiiincbfo 
y no hoy q ve rot ww mucho en descubnr 
d ttguienre poso o reolaor* 

• NEGATIVO 

Gw drkvfad de mowjo yo que ol rebo* 
l»f b cobbozo, depend? del lugor y la 
Wio del who. Hoy lugor«$ conic etcob 
ioi y lejodkn de donde & my diM wbr 
Lot comkoi de pontolb »n o r«t* conk- 
ioth Los ewiugos lumen lo pr optedtad de es" 
for wmpr* en nuetfTO corruna 
PunTuocidm 1,5 

Alberta A. Ctfrian 
Torrefavega 

uiln pro gram a 
de alto calidad* 

• POSITIVO 

Cun t6lo v#f el grodoo motunwnte de 
ny^lpo perwnafr wbemos quit este jutgo 


no von liegarc aburnmcM. Los grakos vcht. 
mvy buenot y u te wmcwwi b buena ofig> ■ 
nolidod dd len-.o hoce de Could re p II un 
pfOgranw dr afto caltdbd. 

• NEGATIVO 

Acober tite prog ranw es una awte-nhea odt 
KO per b Cafimd d k enemigoi que hay , 
El control de nuts Ire persona je ie hoce un 
ronfo drksl ya que rtndrrffwt que if a wi¬ 
ld, 

Puntuotiom 9 

Jorge Segarra 
Aguilar de Compaq (Palencio) 

aMuy original b idea 
del desplaiomiento 
del personajeu _ 

• POSITIVO 

Muy or&gjnd la hd» del despfezamtentc de 
nuetiro p-erwajt- iicdrnifn Hakes y 
grabcobftdo. El rrvQvimieflto de h cdoba- 
lo et super divefbdo. EE woido ei oca-fde 
ton el Irma. Coo lodes l« ePemigoi que « 
noi pfeMfita nonco legfifettm a abump™ 

• N EG ATI VO 

[I cenrroi del prnonaje tesulra dikirlioio. 


con b <uoJ b rcreo de realuar b mmon n 
hoce my coslow y a vrc« monofona. 

Pcntcocidar 7 

Mana Lopei Meimat 
Marchamab fGuadalajara) 


<* Bueno mezdo de eobre$* 


m POSITIVO 

Conne u«w eiiypendw gft^xoi y un on- 
jind movimienlo occmpohodos. de un wta- 
do eicelente, Bum mezdb de cob m lb- 
□andow o opfeciorj# los Aniiii hieb* 
E! fimo de «doi esto bbn compenwdo 
con d gw nivd de dikuliod que om pre- 
tenia, 

• NEGATIVO 

No es Miry origtfid yo que Hit gtokot nos 
pjfttf^an et riuvno c parec do decofodo de 
Gofckfw I y S«r Freed Por Giro bdo W ha^ 
ce bojtcnfe dikit Ibgor a demnor lot sin- 
gubres boles que do aueitro perwnoje po¬ 
rn despbznrst 
Purluacibn: ? H 5 

iwis Gama Sanchez 
Pto, Sonia Adarm {Cadiz} 


• El s onido acaba 
re$ultgndo mon&tonQ* 

~m posurvo 

Lot grafcoii son muy buenos. un r«orgor 
defflouode lets pontoim de dnimioseKeno 

El movimieffta n deb mbsongmoty 

esfa muy then reobodo. 

• NEGATIVO 

El movimienfoes dAcil o b boro dr conrro- 
brio, bcuol hoce ^ue-bwon pneteme su 
rosgo de tompk^dbd pore con«g^r fbgor 
ol final. OtFfonie et iuego, el wkfo es wm- 
pre et mm resdiondo monAiono. 
Punfogcidn: 7 

Pedro tic villa Ortega 
Burgos 

trDemosiodos enemigos* 

m posmvo 

Lti mosdesiocodoes el nw^rvMnto del pe^ 
wno|e ast Como bi grokos, que tambrn 
ton eicebntet, Un |uego my obginat 

• NEGATIVO 

fietufra muy dihal contrslar a la cobbaza 
f algunai veces te queda enganchado re- 
boFtiftdo y oo te p uede wb de aUi May 
monodoi enemtgos yes muy cmrovo eJudir 
a rodos. 

Puntuocion: 8 

M v Antonia Gaga 
Cadiz 

*EI mpreador 

may similar qI Cauldron fa 

• POSITIVO 

faiihgHcK grakomenlc myy curdodcn w el 
driefw. Soriido ken lagrado. El nmy origi¬ 
nal la ideo del movimiefib de b cobbora 
que manejamos. El juego esb repleio de 
obstacubs aportondo mo gran angmoUad 
0 me progrumo 

• NEGATIVO 

Drkil dr dofmftflr ntffstTo pefsonofe, w>bre 
lodo d print ipo dd juego. El morcodoh ei 
muy ytmbr al Caddroo I. 

Puntuacion; ? 

^ngef Perez Bor redo 
Sabodelf (Barcelona) 

*Es diftcil el control 
de la colabaia» _ 

• POSITIVO 

f I efeclo del reboif dr la cotebaio « muy 
bueaa. Lai grijik« »n nmpl«, pef* cufrv 
plea iu finabdad. El tnavimienlp, en gene- 
rol. es buena. 

• NEGATIVO 

bcobbam enfro. a vecet, tn tubs de re- 
bo*e de b& que no se puede wb r por b que 
et neoesano perder yno vida o comenrar de 

nuevo d fuego. Es dikJ tu contral. 

PurituocEdn: 7 

Santiago- Colas Herrera 
Zaragoza 

















































THE TRAP POOR « Videog venture » Piranha 


iSUFRE, 

ESCLAVO! 


Una nueva companio britanica viene a 
sumarse a la ya bien nutrida lista de 
casas dedicodas a la creation de 
software. Su nombre es Piranha y ho 
hecho aparicion en el mercado con dos 
interesantes titulos. Uno de ellos es este 
sensational The Trap Door, (la Trampilia), 
con el que vienen a demostrarnos que 
aun quedan programadores con la 
suficiente imagination como para realizar 
juego con un alto ntvei de calidad y con la 
suficiente originolidad como para 
despertar la atencton de los usuarios. Un 
excelente juego que posiblemente muy 
pronto se convertira en un gran exito. 


E n algun recondito y pen 
dido oscuro lugar. se 
encuenira un viejo y tone- 
broso Castillo, residence 
habitual de la Cosa Mala 
Alll en los rincones mis 
profundos y Irios, se en* 
cuentra Berk, quien por su 
intnnseca condicibn de es- 
davo. cumple puntualmen- 
te los deseos y brdenes de 
su amo. 

Pero ahora Berk tiene la 
oportunidad de su vida: ob- 
tener la libertad Para ello 
tan sblo liene que cumplir 
cinco extrahas misiones, tk- 
pida y correctamente, para 
satisfacer de una vez el vo- 
raz apetito de la Cosa Mala. 

Pero tan tiranico amo no 
es una persona f£cil de $a* 
tisfacer y Berk mucho ten* 
drb que sufrir para conten- 
tarlo por complete en cada 
una de las tareas. La verdad 
es que sus gustos son un 
tanto exbticos y sus platos 
favorites, tales como zumo 
de ojos, raciones de gusa- 
nos, sasos... son platos na- 
da faciles de conseguir. Por 
eso este sfmpitico esclavo 
lendra que utilizer toda su 
astucia, inteligencia y habl* 
lidad para dar gusto a su je- 


fe y obtener la tan codicia- 
da tarjeta de libertad. 

El desarrollo del juego 
aparentemente results bas 
tante sencillo, pero a la ho* 
ra de la verdad las cosas 
Gambian considerablemen- 
te, El unlco comet ido que 
tenemos que cumplir es el 
de coger los animaldlos, m 
troducirlos en el recipience 
correspondiente y haebrse- 
los llegar at masa a Iraves 
de un elevador interior. Ele¬ 
mental, pero ditEcil misibn; 
pero sobre todo. original y 
divertida. 

El elemento principal del 
juego es, como su propio 
nombre indica, una trampi- 
Jia. Oe el la saldrin la gran 
mayoria de los bichos que 
tendremos que capturar pa¬ 
ra satisfacer a la Cosa Ma¬ 
la y por eila aparecerin 
tambipn algunos de los te* 
mibles monstruos y fantas- 
mas que pueblan los sbta- 
nos del castillo y que, por 
supuesto, aprovecharbn la 
menor ocasidn para esca- 
par y entorpecer nuestras 
humildes labores, 

El case es que ‘The Tra- 
po Door' es un juego extra- 
fto. De momento, como ha- 
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iGu*?, ique tot oi porece eVo The 
Trpp Door'? Inltraignl*. jwrdad! 
Pjui oht von otgunoj pequenoi iru- 
qmlioi paro que empecen a conocer- 
lo un poio me|Of y □! jugar loi pt ime- 
roi v«c! con el b ertoi'irtu un po 
co mat lentil lo. 

En prime! lugoi, i«er nempre en 
tuenfa que de la Frompilb puedtn 
aporeter lento ammobl buentM CO' 
mo mabi; an puei. to me|or que po' 
den hater es deiorlo abierto loiamen- 
te el liempo ifnprescindible y vdver a 
{erratic anfet de que etcape oigun 
momtruo. jAh! r y mucha cm dado en 
coer en olio, puei el iuego terming ro 
■n media tarn enle- 

Esa rona que pulula per doquier no 
en node buena. Lo que bora veto m- 
tentor qui'amoi los gusaoav Ay puet. 
en Cuomo coioin uno dorle mmedb- 
lamente la eipatdo o de lo coalrano 
ratioro y on to quilard de Ian moncu. 
Una buena manera de denhacernof 
de ello « abm la trampuffe cuondo en- 
lo ne encuentre lobre rib; ualdra dm- 
par ada hoc kt ornbo y a I volrtr a caer 
Iti hara en el interior del ogiijefo. Ce- 
rrad ropidamente lo trampilb m no 
queren que vuelva c aporeter Eito 
me recuetda fombien que nunco de- 
bell de drier un ob^to de uhlidod en* 
c<ma de b frampilb, puen correu el 
riengo de que to per dan para i*m- 
pre. 

Giro cow may importantc en que 
debem mirgr en et interior de Ion reo* 
pienten, puen en todon ellot, menon en 
el lorro de erintaL hoy algo de wiili- 
dad. Entoi obielon pueden ner pew- 
don de utia a otra pontolb; inebw bn 
mot gran del tome et gran bidbn de 
aguo. el tool puede ner tromportodo 
iimplemenle con empuiarb en cual- 
quier direccrin. 

Por ultimo don coruejos muy lena- 
Non Kunta panes por debaio de b 
peso ro|a puen neguro que caera so- 
bre ti y te apbitaro. Y sobre todo. do 
te mucha pmo en cumplir bi ordenen 
de tv onto, puen ente combb rapida- 
mente de opinion y puede pasor que 
todo lo que hay os conseguido hanto 
el momenta fron mothoi esfueeiCrt. no 
■e nrvo abnoEulomente para no da 

Bueno enoietet. honlo la prdmmo te- 
rrvono. Que on lo pon*in bbn. 


br&s podido comprobar. Ja 
misibn es bastanie peculiar, 
pero Son OtrpS factors fOS 
que le hacen ser gn progra- 
ma mgy particular. Por 
ejemplo, en contra <Je lo que 
estamos acostumbrados a 
ver ulltmamente, la accibn 
se desarrolla por compieto 
en apenas sets o side part¬ 
ial las, Pero tampoco vay&s 
a pensar (y lo pod£ts com- 
probar en las fotografias) 
que bstas se encuentran re* 
pletas de objetos y cosas, 
A1 contrario, apenas apare- 
cen do$ o tres utiles en ca- 
da una de ellas. Sin embar¬ 
go. en ningun momenlo lle- 
gamos a tener la impresibn 
de que estamos en un lugar 
pequeFio o vacio. Hay mu 
chas cosas que hacer, y 
muy deprisa. entre estas po- 
cas habitaciones; pero so¬ 
bre todo, hay que descubrir* 
las antes. 

Esta es la verdadera dtfi- 
cultad del juego. El llegar a 
saber exactamente dbnde 
se encuentran los bichos 
que te nemos que capturar y 
el encontrar la utllidad ade 
cuads a los pocos objetos 
de los que disponemos. Pe¬ 
ro esto resulta, repetimos. 
de lo mis divertido. 

En cuanto a las valoracio- 
nes mis o memos tecmcas. 
diremos que te nemos ante 
nosotros un juego verdade- 
ramente de calidad. Sus as 
pectos grificos son real 
mente originates y vistosos 
y, sin duda, vtenen a romper 
la monotonia de diseho a la 
que ultimamente nos some 
ten la mayoria de los jue 
gos. Por otra parte, et am- 
bienie que envuelve todo et 
programs esta cargado de 
connotaciones simpalieas y 
graciosas que hacen que, 
en conjunto. The Trap Door 
results francamente entre- 
tenido y adictivo. Uno de los 
mejores y m^s originates 
prog ram as del momenlo. 
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TENNIS * Deportivo » Imagine 

jSILENCIO, POR FAVOR! 


E ste juego puede ser co* 
mem ado desde dos pun- 
tos de vista: como juego ori¬ 
ginal para micioordenador, 
o como conversion de vi- 
deojuego. Sobre el primer 
aspecto. ya hablaremos 
mas adelante. Sobre el se- 
gundo bay que decir que no 
ha quedado ni parecido Si 
como suponemos Tennis 
pretende asemejarse a ese 
conocido juego do los bllla 
res en los que podiamos ver 
desde esa sensacional 
perspective el desarrollo de 
un partido de tents, donde 
podiamos apreclar perfecta- 
mente como la bola llegaba 
hasta nosotros impulsada 
desde el fondo de la pista 
pgr nuestro adversario,,,, 
enionces tenemos que ad- 
mitir que $e ban lucido por 
compieto. pues lodo pareci¬ 
do con esa realidad es me- 
ra coincidencia. 

Ahora bien. si miramos 
este programa desde el 
punto de vista del merg 


usuario que se encuenlra 
con un nuevo juego para su 
ordenador, la cosa cambia 
notablemente: Imagine ha 
realizado un excetente pro- 
grama de lenis. 

En primer tugar, que los 
movimientos de los jugado- 
res estan bastante bien be- 
chos y son muy rapidos: 
permite las opciones de 
uno. dos o cuatro jugado- 
res; la sensacidn de profun 
did ad de la cancha est£ 
bien conseguida; el manejo 
de las tecias es muy cdmg- 
dO.„, en fin. un gran juego,, 

Lo que ocurre es que es¬ 
te Tennis liens ante si un 
handicap muy grande, Se- 
guro que ya lo habeis adivr- 

nado. SI, efectivamente: 
Match Point. Eslargis de 
acuerdo en reconocer que 
este genial programa que 
fue realizado hace ya varios 
a bos por Psion (viejos Hem 
pos). ha side uno de los me- 
jores programas que se han 
realizado hasta la fecha. por 



tanlo, la pregunta: t,cuai de 
los dos programas es ma¬ 
jor?, es ineludible 

La verdad es que se note 
que Tennis es un programa 
mucho mas reciente y que 
muchas de sus caracteristi- 
cas (como las anteriotmen^ 
ie citadash poseen una ex- 
celente caltdad. Pero tam- 
bien tenemos que recono¬ 
cer que en lo que se refiere 
at juego en si. es decir, a la 
variedad de golpes o domi- 
nio de la pelota, Match 
Point queda aun muy por 
encima de su joven rival. 


En fin, que nos lo han 
puesto muy dificil, pues 
Tennis es un gran progra¬ 
ma, pero nosotros personal* 
mente seguimos fieles a 
Match Point, a pesar de 
aquel movimiento conirabe- 
cho de sus jugadores, 



i 
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HUNCHBACK, THE ADVENTURE * Aventura * Ocean 



LA BELLA Y EL JOROBADO 


H asta la fecha hemos te- 
nido dos oportunidades 
de ver a este particular joro- 
bado haciendo de las su* 
yas, pero ahora se nos vuel- 
ve a presentar ia ocasion de 
diriglr los destines del des- 


dichado Quasimodo a ha¬ 
ves de una aventura de tex- 
to reafizada por Ocean. 

Este juego, que esta divi- 
dido en tres bloques que se 
presenian en dos cintas di- 
ferentes, nos sumerje en la 
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apasionante y romantica 
hisloria del Jorobado de 
Noire Dame y nos hace los 
responsabfes de que tan 
desdichado y poco agracia- 
do personaje consiga ser fe- 
liz junto a su amada Esme¬ 
ralda, 

Para llegar a complelar 
toda la rnisidn lenemos qua 
cumplir varias elapas, 

Lo prrmero que debemos 
hacer es escapar de la ca- 
tectrat de Notre Dame, lugar 
donde nos encontramos al 
ha her sido apresados por 
los guardianes del cards 
naf 

Posterlormente nos pa 
tearemos las calles de Pa¬ 
ris en busca de [a beila Es¬ 
meralda. para despues en- 
contrar a nuestro enemigo, 


el cardenal. desafiarlo y re- 
gresar de nuevo a la cate- 
dral para vivfr elernamenie 
el sueho de amor de un po- 
bre jorobado. Rom&ntico, 
iverdad? 

Pero pasemos a la dura 
crilica Hunchback, The Ad¬ 
venture, es una muy buena 


aventura, rapida, amena y 
que puede jugarse con mu 
cha fiuidez. eviiandose los 
tedios de algunos otros pro 
gramas de este hpo en tos 
que resulla practicamente 
imposible salir de los prime 
ros escenarios. 

Graficamente tambten 


posee una excelente cali¬ 
dad, pues a pesar de que 
sus ilustraciones son relati- 
vamente escasas y no exce- 
sivamente variadas, estas 
estan realizadas con mucho 
cuidado y se han obtenido 
unas pantallas realmente 
vistosas. 

Para fmalizar, la rogalrva 
de siempre. ^Habra alguien 
que se digne un dia a Iradu- 
cir alguna de estas aventu- 
ras? 



TOAD RUNNER* Arcade *Ario!a 


iQUIEN PUEDE 
A ESTE SAPO? 



■ r- res un autentico mi- 
Cr tcromaniaco? £,Si? 
Pues entonces recordaras 
perfectamente un juego que 
aparecid hace algunos me- 
ses bajo el nombre de Ridd¬ 
les Den y que fue realizado 
por una aim incipiente com- 
pafiia iiamada Electric 
Dreams. Si leneis aim en 
vuestra mente una imagen 
de aquei programs. os po 
dreis hacer una idea bas- 
tante aproximada de como 
es Toad Runner. 

Para los profanos, dire- 
mos que Toad Runner es 
una especie de videoaven- 
iura en ia que un sapo can 
cionero (apanencia tempo¬ 
ral adqutrtda por un bello 
principe). debe recoger infi¬ 
ll i dad de objetos diferentes 
(euatro como mpximo si- 
multAneamente}, para con- 
seguir ir abridndose paso 
en un complicado y peligro- 
so laberinto. 

Su mision es la de liegar 
hasta una princesa que, 
dandoie un apasionado be 


so de amor, consiga desen- 
cantarle y devolverle su as- 
pec to normal. Pero hasta 
que esto ocurra, el pobre 
sapo tendra que catentarse 
mucho fmuchisimo) su ver- 
de y viscosa cabeza para 
conseguir encontrar el obje- 
to adecuado que tiene que 


I 



entregar a cada monstruo 0 
guardian. Estos son surna¬ 
me nle exigentes y tan s6lo 
se apartaran de su camtno 
si cumplimos su condicidn, 
de lo contrario es posible 
que nos veamos obligados 
a vo I vs r a eomenzar el jue¬ 
go 

Toad Runner resulla un 
juego muy adictivo. Esto se 
consigue gracias a que ade- 
m^s de tener que insistir 
constantemente para en- 
contrar la clave para cada 
una de las satidas. el desa- 
rrollo esta replete de silua- 
ciones de azar en las que, 
por pura suerie, se puede 
decidir ei resuliado del jue¬ 


go y destruir en un segun- 
do y por una simple deci- 
si6n, todo lo conseguido 
hasta el momento. 

Graficamente no es un 
programs brillante, pero si 
posee la suliciente calidad 
como para considerirsele 
en conjunto un buen juego 
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ANALISIS 


EL SPECTRUM PLUS II 
POR DENTRO YPOR FUERA 


Domingo Gomez y Primitive de Francisco 


Tros varies meses de espeeulacion e incertidumbre sobre las 
prestaciones, aspecto, caractensticas y precio del nuevo 
ordenador de la patna Sinclair fabricaao y comercidiiado par 
Amstrad, per fin nemos tenido ta oportunidad de anaFizarlo 
en profund idad, siendo sometido par nuestros expertos a 
intense banco de pmebas. Estas son sus concfusiones. 


mas que no hayan side especi aim ante 
co nee bid os para el modo 123 K. Rara 
e!lo basta indicar LOADcomo de cos- 
tumbre. 

La otra forma de pasar a 48 K es te- 
cleando desde el modo 123, el coman 
do SPECTRUM. Asi se conserve el pro- 
grama Basic, la posicidn del RAMTOP 
y los dates que hubiese en memoria. S6- 
1o se pierde la informacibn almacenada 
en el Disco-Ram, es decir, en la memo¬ 
ria paginada. Ftero hay que tener mucho 
cuidado con estos cambios de «modo>>. 


La primera impresibn que se tiene al 
poner los dedos sobre Fa nueva maqul¬ 
na es francamente agradable, por el di- 
seno y el tacto del teciada No tiene na- 
da que ver con $us predecesores. El 
firmware ha sido depurado y en algunos 
aspectos simplificado, con la intencibn 
de evitar el gran numero de problemas 
que estaba dando el 128 K de Sinclair, 
por lo me nos a nivel de comp atible da* 
des. Se ha suprimida por ejemplo, la op¬ 
tion de procesado de textes que tenia 
el primera porque era muy incOmoda de 
utilUar y poco operativa (32 columnas 
solamente , lenta en el manejo, etc.}. 


EL CASSETTE INCORPORADO 

Uno de los grandes logics de Ams- 
trad ha sido incorporar este cassette, 
aunque lo suyo hubiera sido incluir un 
disco similar al del CPC 6128 de Arris- 
trad Cuestlones de precio y de compe- 
tencia con sus propios modeios, lo ban 
desaconsejado por el momenta 

Con el cassette incorporado desapa- 
rece el engono de cables y conexiones, 
pero no asf las dificultades a la hora de 
cargar. 

Ante los tipicos problemas de carga, 
en un cassette normal puede actuarse 
de tres maneras: mando de votumen, to- 
no y reguladbn del a^imut En este ca- 
so solo podemos acluar, con sumo cui¬ 
dado y cuando la situacibn sea verda- 
deramente desesperante, sobre el azi- 
mul. ya que el votumen es autom^tico 
y el tona simpfemente no existe. 

Durante nuestras pruebas llegamos a 
la conclusion de que si bien en los pro- 
gramas de carga normal no hubo ningun 
problem a, sin embargo, con cargas es 
peciales como TURBO, MULTI LOAD, y 
otros ststemas sofisticados. hubo algu¬ 
nos programas que se negaron totat- 
mente a funcionar. Ror el momento ig- 
noramos si se debe a problemas acha- 
cables al cassette o de incompatibili- 
dad. Mas bien creemos que lo segurdo. 


por 


LOS MENUS DE OPCIONES 

La idea de dirigir las ac 
ciones principaies 
menus es genial, 
programas tecieados 
en modo 138 K puo 
den usarse sin 
problemas en 
motto 48 K, storrv 
pre que no se 
utiiicen coman- 
dos especificos 
del prlmero, como 
por ejemplo PLAY, eta 

Ai Inicializar el ordenador 
aparece un menu, precedido 
por la Cifra «128» y con el Eo- 
gotipo de Amstrad Consu¬ 
mer Electronics pic. y dos 
fechas de copyright 1982 
(creacidn del Spectrum 
original) y 1963 (ultima ver 
sidn del hardware y firmware). El 
menu tiene cuatro opciones. La prime¬ 
ra es cargar desde ernta. Si en este mo¬ 
mento pulsamos ENTER, el ordenador 
espera que pongamos en marcha el cas¬ 
sette para proceder a la carga de un pro- 
grama, pero mucho ojo que estamos en 
modo 138 y la mayoria de Eos programas 
que existen hasta el momento. no fun- 
cionan si se cargan de esta forma. 

La segunda opcibn es 128 BASIC. Si 
mediante las feci as del cursor situamos 
la franja azul que sirve de selector so¬ 
bre esta opcibn y pulsamos ENTER, pa- 
samos ya directamente al editor de 128 
K. La conversidn al modo 48 K puede ha- 
cerse de dos formas: pulsando EDIT se 
accede al menu principal y desde alii se- 
leccionamos la opcibn 48 K BASIC. En 
esie caso se produce un reset total y el 
ordenador se convierte en un Spectrum 
48 K con todas las consecuencias: per- 
dida de la informacibn en memoria (pro- 
gramas, datos. etc.), inicializacibn de las 
variables del sistema, restitucibn del 
CLEAR a la posicibn de memoria 65337. 
eta Es el momento de cargar los progra- 


18 MICROHOBBY 







ya que si ©n el programa hemos utilize 
do alguno de los dos nuevos comandos 
que introduce el 128, a saber: SPEC¬ 
TRUM Y PLAY, bstos serein sustituidos 
en el tistado por los UDGs «Th y «IK con 
cuyos cbdigos ASCII se cor respond© n 
{de esto se deduce que en el Spectrum 
128 K tenemos dos comandos mas y 
dos UDGs menos). Asi, la linea Basic 10 
PLAY a&, quedaria converlida en 10 Ua$, 
lo que carece por completo de signifi- 
cado. provocando el mensaje de error C 
NONSENSE IN BASIC, 10:1. 


La edicibn en mode 128 es una ver- 
dadera gozada, ya que podemos despla- 
zarnos con gran rapidez por toda la pan- 
talla. cambiando lo que se nos antoje 
Cuando se pulsa ENTER, la linea en cur 
so es admitida a la vez que se tokeniza 
y suena un pilido agudo. Si hay algun 
error siniactico. el cursor cambia de co¬ 
lor a la vez que se oye un pitido m^s gra¬ 
ve. 

Si pulsamos EDIT desde el modo edi¬ 
cibn, salimos a un submenu que nos 
permite Renumerar el listado, siempre 
de 10 en 10. Aqui tambien hay que an¬ 
ti arse con cien ojos, ya que si blen que- 
dan rengmerados la totalidad de GO 
SUBs. GOTOs. RUNs y RESTORES que 
indican algun numero de linea. no ocu 
rre lo mismo con aquellos que utilizan 
variables. GOTO a, por eiemplo, no pue 
de modificarse y en consecuencia, per- 
manece inalterado. Lo grave en este ca- 
so no es que no renumere (sabemos que 
es imposibte), sino que no nos advierta 
que no ha podido renumerar corrects- 
mente limitendose a mostrar el mensaje 
OK. En un programa largo, esto puede 
tenor catastrbiicas consecuencias. 

Otra curiosa opcibn de este subme 
nu es «^ntalla*, Al accionarla veremos 
cbmo la edicibn se trasiada a las dos 
lineas inferiores. permitibndonos de es¬ 
te modo, modificar lineas sin cambiar el 
contenido de la pantalla, pudiendo ob- 
aervar resullados, corregir errores. copiar 
datos, etc. ftra volver al modo normal, 
se selecciona de nuevo la opcibn. 

En modo 123, los atributos durante la 
edicibn son siempre papel bianco y tln- 
la negra, Aunque durante la ejecucibn 
de un programa pueden cambiarse co- 
mo se desee. al voiver al Basic el papel 
y la tinta se actualizan inmediatamen- 
te, volviendo a I bianco y negro. 

La opcibn «lmpiimar» {debar ia poner 
« tmprimiM, equivale a LLIST por el 
RS232. A este re spec to hay que seha- 
lar que las impresoras tradicionales pa¬ 
ra Spectrum, como pueden ser la Alp- 
hacom 32. la Seikosha GP50, etc., sblo 
pueden utilizarse en modo 48 K. ya que 
en modo 128. toda la informaerbn aso- 
ciada con el canal 3 (impresora) se diri- 
ge a la salida RS232: comandos COPY. 
IPRINT y LLIST 

Las funciones relatives al color como 
PARER. INK, FLASH, BRIGHT INVERSE, 
sblo pueden manejarse como coman¬ 
dos. Es decir, no podemos inlroductr 
consoles de color en medio de una li¬ 
nea de Basic para destacaria de las de- 
mas Ni siquiera pueden usarse TRUE 
VIDEO e INVERSE VIDEO, que fueron 
©specif icamente d l sen ad as para esie 
fin. 

Los comandos y funciones en modo 
128 K deberbn teclearse letra a letra, pe 
ro es indistinto bacerlo en mayusculas 


o en miniisculas, ya que el propio siste- 
ma operative se encarga de corregir es- 
tos «1allos>’ humanos. Con esto se re- 
suelve el problema que presentaba el 
128 K Castellano de no admitir el uso de 
minuscules nada mbs que como cade- 
nas o variables, nunca como comandos 
o funciones. 

Tampoco es imprescindible vigilar es- 
trechamente los espacios en bianco en- 
tre comandos. Fbr ejempio podemos po¬ 
ner I0prtnt3 y el ordenador interpretara 
10 PRINT 3 Siempre que el espacio ha- 
ya de colocarse entre un numero y una 
letra. no habrb ningun problema. Sin em 
bargo, lOprinta, no Serb interpreiado co¬ 
mo 10 PRINT a, sino como un error sin- 
lactico. En modo directo nos daria uVa- 
riable not founds 



©lees, ©laea fltsuid Consumer 
electronics Me 

Menu de opciones principal, 

Par ultimo, la opcibn caleuladora nos 
permits utilizar el ordenador como cal* 
culadora. Esta opcibn sblo revela toda 
su potencia si se utilize conjuntarnente 
con el teclado numbrico opcional que 
por el momenta no estb disponible. 

LA VERSION EN CASTELLANO 

Lo primero que sorprende es que los 
mensajes de error no han sido traducr- 
dos a I castellano, ignoramos el motiwo 



At putsar «EDIT» se accede al subme¬ 
nu. 

Si han sido, sin embargo, castellan! 
zadas las indicaciones del teclado y ai- 
gunos carac teres han sido sustituidos 
por otros de mis frecuente utilizacibn en 
nuestro idioma, Veamos cuales. 

Has la el cbdigo ASCII 90 inclusive. los 
caracteres no se han tocada El 91, que 
siempre habia sido la apertura de cor 
chetes «(», pasa ahora a ser la apertura 


MICROHOBBY 19 











Solida video 


Coneio 


RGB, 

r 

KEY U\ 



Circuital 

integrodos MCI 488 
y MCI 489 que 
hocen de interface 
con el keypad o 
tedcdo ausilior. 


Convertidor de los 
senates de video RY 
y 8*Y en RGB poro 
los monitores de 
color. 


Circuito integrodo 
LSI paro el refresco 
de la RAM 
dindmicc, (Custom 
de Amstrad}. 


Conectares del 
ted ado. 


RESET 


Conexion Joystick-? 


Circuito integrado 
interface hacio los 
joysticks (Custom de 
Amt rad}. 


Conexion Joystick*! 


El circuito 

integrado MC 1376 
conformo junto con 
los componenles 
pa si vos que le 
rod-eon, un oscilodor 
de 5,5 MHz que 
modulodos en FM 
hocen que el sonido 
llegue al televisor 
por ia onteno junta 
con la imagen. 


Solidc 

video + audio 
modulodos en UHF 


Coneo 
RS 232 a 
protocol 

y salidcW 
poro oce; 
tedodoi 


Cristol de cuarzo 
de 35.4690 MHz. Es 

el doble de 
frecuencia que su 
predecesor Plus-128. 
El circuito de su 
derecha 74H04 es el 
elemento aclivo del 
oscilodor. Mas a lo 
derecha un 74F74 
divide la frecuencia 
par das y por cuotro 
para con form ar el 
clock del sistemn. 


Salido de sonido 
hacia un 

omplificador exterior 


Circuitas 

rntegrados de redes 
de resiliencies. 






































































Conector 
posterior, Se hon 
suprimido b$ 
senoles: video, U, V 
e Y. Ahora van sin 
conexidn. 


ROM de 32 K 
Custom de Amstrod. 


Mieroprotesador 
Z 80, 


UtA convencionol 
de Sincfair con 
nuevo nomenclature 
segun Custom de 
Armtrad. 


Conector hacic ei 
regubdor de tension 
de cineo voliios 
exterior o la place 

7805, 


Conector para el 
cassette que cite 
modeb (leva 
incorporodo 
(olimentoa&n y 
senates de 
reproduction y 
gmbaaon,} 


er of 


o 3 serie 


c Wf 


1C «0 0 


PSG: Generodor 
de son Ido 

programoble. Con el 
se obtienen muftitud 
de efeclos, asi como 
sinletizodon de 
Inslrumentos par 
software. 


Biestables para el 
control de poginado 
de RAM. 


Conector 9v del 
all merited or exterior 
al ordenodor. 





Circuitos 


Circuito inf eg rod o 

integrados auxiliary 


de Idgica 

poro refresco y 


programabie poro 

direction am iento de 


simplification de b 

b memoria 


circuileno de control 

dindmica. 


Custom de Amslrad. 


Bloque de RAM 
dindmica de 128 K 
bytes (16 chips de 
64 tbits par uno). 





























































WANAUSIS 

de admiracidn El 92, que los ingle* 
ses Harman ^backslash” y que tiene es* 
ta forma: es attorn ia «N», El 93 

o cierre de corchetes «K pasa a ser la 
apertura de inlerrogacttn »t*. El 124, an 
tes >1>, es ahora la *fi«. Ror ultimo, el c6- 
digo 96, que represents a la libra angle- 
sajorta ■ jc », ha sido sustituido por el 
m£s hispanico «P|* que simboliza a la 
peseta. Hay que destacar que el cam- 
bio en estos simboios solo afecta a su 
forma, por lo que se hart resuelto de un 
plumazo los problemas de incompatibi- 
lidad presen I ados por el primer 126 K en 
castellano, comercializado por lnvesir& 
nica. donde se habian modificado fa for¬ 
ma y tambien la disposition en el tecta- 
do de los mismos, alterando la rutina de 
scanner del teclado. lo que trajo como 
consecuencia inmediata el que no se 
pudieran ulilizar programas como por 



Conectores para JOYSTICK y RESET. 


EL HARDWARE 

Los cambios en el hardware son mu- 
chos y muy signilicativos. Extemamen- 
te, ademas del teclado y eJ cassette in 
corporado, se advierten las cortex iones 
para los dos joystick que aunque tienen 
protocolo Sinclair, sus conectores no co- 
rresponden PIN a PIN a los de los joys¬ 
tick tradicionales. Esta maniobra de «ln- 
compatibilidado intencionada no liene 
ninguna explication y en ella no se apre* 
cia otra linalidad que la de obligarnos 



El nuevo diseno es muy compact q y atracttvo. 


ejemplo el MONS y el GENS, ya que el 
simbolo «#» era imposible de sacar. Aho- 
ra. como sblo Gambia la forma, si tene* 
mos, por ejemplo que pro g ram a r en el 
lenguaje -O, donde el backslash * * 
se utilize con frecuencia, bastard con 
poner el simbolo «N» en su lugar y todo 
ira perteciamenie. Lo mismo en todos 
los dem^s casos, Es un detalle que te* 
nemos que agradecer a los seflores de 
Amstrad. el que ademas de adaptarlo al 
Castellano, se haya re&petado la dispo¬ 
sition original del teclado, bastante mas 
racional, En ef modelo anterior, como re¬ 
corders, se habian cambiado, ademas, 
la libra «£ », por el acento« », no enten- 
demos bien el molivo, la apedura de Ha¬ 
ve «{». por la y el cierre de Haves 
por ia 


a adquirir, ademas del ordenador, el joys¬ 
tick «compatible». De todas formas, pa¬ 
ra los poseedores de cuaiquiera de los 
mites de modelos de joystick existenles, 
daremos en breve las explicaciones ne 
cesarias para adaptarlo a este ordena 
dor. Es bastante simple y desde tuego, 
mis barato que adquirir uno ngevo. 

TambiSn se aprecian exteriormente 
las salidas RS232/MIDI y la conexidn pa 
ra el Subteclado o "Keypad*, el conec 
tor para monitor RGB/TTL, video PAL 
compuesto, monitor monocromo etc., la 
saiida para tv, con sonido por television, 
otra saiida de audio para conectar con 
un amplilicador y, c6mo no el tipioo slot 
de expansion que permits la conexidn 
de otros peritericos. 

Hay tambien un led indie ad or de en* 


cendido que no comprendemos porque 
no se habfa colocado antes, ya que es 
un metodo sencillo de evitar dejar nos 
encendido el ordenador o incluso preve- 
nir la conexibn/desconexidn de perif^n- 
cos con el ordenador en funcionamien- 
lo, circunstancia esti que casi siempre 
se produce por descuida 

Interiormenle, ia tarjeta del circuito se 
ha rediseftado casi por compfeto y los 
detalles mas refevantes podets observer 
los en la doble p&gina ad junta 

IDS NUEVOS COMAN DOS 

Fbr razones de espatia trataremos 
del f unci ona mien to de los nuevos co 
mandos con mSs detalle en una prpxi 
ma ocasidn, aunque por el momenta os 
diremos que el m4s significative es 
PLAY, que permite componer melodias 
de una forma sencilla. con hasta ires ca 
nales de sonido simuitaneos Los demas 
comandos se refieren al manejo del 
Disco-Ram, que b&sicamente se com- 
porla como una uni dad de almacena 
mlento temporal de datos (al desconec- 
tar el ordenador se pierden). En ella se 
puede operar con los tipicos comandos 
LOAD, MERGE, SAVE y VERIFY, con sti 
lo ahadirles el signo *t», que permite ai 
ordenador identificar el comando y diri- 
gir la operation al Disco-Ram, en vez de 
hacia el cassette o el microdrive, con el 
que tambidn es compatible. 


EN RESUMEN 

Pod e mos resumir nuestra impresidn 
como bastante favorable, aunque con 
los pequertos delectos que ya hemos re 
secVado Creemos que esta m^quina es 
un paso mas hacra adelanie y esta lla- 
rnada a convert irse en el ordenador mas 
barato y asequitrie del mercado a la vez 
que el mis idOneo para principianles e 
rnciuso expertos, pues no hay que me* 
nospreciar sus grandes posibilidades, 
ahora aumentadas en el aspecto sono* 
ro (trescanates simultaneos, MIDI}, yen 
la gran capacidad de memoria (128L 
HAM). Esto lo conviene tambien en el or¬ 
denador pertecto para juegos y no nos 
cabe duda de que en breve las casas de 
software se encargaran de demostr£r- 
nosla 
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TOMMY 

Felipe Bl&rquez nos ofre- 
ce una buena cantidad de 
pistas para facilitarnos las 
cosas en este programs tan 

complicadQ llamado 
Tommy que un programs' 
dor catal&n de nombre Al¬ 
bedo Sur\er luvo a bien rea- 
lizar. Con ellos no consegui' 
remos IJegar hasta el final, 
pero resolveremos una par¬ 
te considerable del juego. 
Las pilas sirven para entrar 
en la saia de ordenadores, 
iojo! no dejarlas dentro de 
la sala El joystick se Gam¬ 
bia por la calculadora. El 
jabdn se canjea por la pelo 
ta en el WC. La pelota se 
cambia por el mecheroen el 
gimnasio. Las pesas se 
cambiaran por la cinta de vi¬ 
deo. La flor (o el hueso) y 
los guisantes te daran la no- 
ta de ciencias. El timbre te 
servjri para entrar en la bi- 
biioteca. pero baz case a la 
advertencia de las pilas. La 
cinta de video cambiard. por 


el petardo en el salon de ac 
tos. Los folios y el dinero le 
dejardn coger la poliza en 
conserjeria. El meebero y el 
petardo se pueden cambiar 
por la escuadra La escua- 
dra y el lipiz (o compis, o 
goma} te dar^n la nota de 
dibujo. El tinlero y la poliza 
sirven para conseguir Ja 
equis. La equis y la calcula- 
dora se usan para conse¬ 
guir la nota de matemdti- 
cas. 

SAI COMBAT 

Pedro Jimenez nos cuen 
ta una manera sencilla de 
obtener Vidas Infinitas. 

Ahl va; 



5 CLEAR 34-610 

1© INPUT "Numero de vidas fl a 
P55f*’;i: IF i<l OR i >255 THEN G 
0 TO 10 

15 CLS : PRINT "Carga 5AI COMB 

AT" 

20 LOAD " "CODE ; POKE 68364. ,20 
1: RANDOMIZE USR 65340 

25 POKE 32421,i; RANDOMIZE USR 
23450 
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PROCRAMACION 




A PRENDE 
A PROGR 
TU PROPi 





Pablo ARIZA 



La semana pasada decidimos que tipo de juego 
ibamos a hacer y definimos todos las grdmos que 
vamos a utilizer en los decorodos. Esta semana nos 
meteremos ya de fleno en fa programadan, 
comenzando par expficar la rutina que dibuja las 
pantaflaS' 


En primer lugar, y antes dc pasar a 
explicar d listado. vamos a ver la tor 
ma cn que esian estructurados todos los 
dates que necesita d mismo. 

Tod as las pantalias van a ser defini- 
das util i/a ndu los bloques graft cos que 
I ucron publicados la semana pasada en 
la ftgura l. Utili/ando estos «bloques» 
graficos. vamos a construir olros blo¬ 
ques mas gra tides, que para difercnciar- 
los liamaremos «decor ados », Los bio¬ 


tins para definir un bloque dc decora- 
dos indiea con su bit mas signifteativo 
el nivel de hrillo del color antes indica- 
do, y con sus otros 7 bits indica la 
longitud, Esta longitud nos 
dice de euamos bloques 
graficos igualcs esta 
compucsLo cl bloque 
de decor ados. 

Para definir una 1 
pantalla, ire nuts colo- 





ques de deco rad os no son mas que re* 
peticioncs de un mismo bloque grafico 
en (ilia determiada dtrccctdn. De esta 
forma conseguitnos que, por ejemplo, 
al dellnir en una pantalla una hilcra de 
piedras cn sen lido horizontal (que pue 
de format el suelo de la pantalla), ocu- 
pemos la misma cam i,dad de memoria 
que si hubiera una sola piedra. 

Los daios que almucenamos en la me* 
mona para cada una de lav paruallav nm 
tliecn eiiiil es el bioque de decor ados que 
queremos dibujar, la long it ltd del bio¬ 
que (cn el ejemplo anterior, animus pie¬ 
dras ticnc la hilcra), cl color, la posicion 
en la pantalla dondc comienza, etc. 

Un rtipido caleulo nos mucstra que 
cuatro bytes son mas que suficicntes pa¬ 
ra aim a cellar todos los daios relativos 
a un bioque de decor ad os, F.l significa- 
do de estos cuatro bylcs lo podeis eu- 
contrar on la Jigum L FI primero y el 
segundo indican las coordcuadas dc ta 
pantalla en baja resolution dondc eo- 
mienza el bioque de dec or ados, el ter- 
ccro ticnc dos funciones. Sus ires bits 
Miperiores indican el color de todo el 
bloque, micniras que los cinco resian- 
tes indican cl codigo del bioque de de¬ 
corad os. Este codigo nos servjra dcs- 
pues para saber las caractcrisitcas del 
bloque: que bioque grafico 1c corres- 
pondc, cu que direction se rephe, etc. 
El cuarto y ultimo byte de los utili/a- 


cando en la memoria de 
forma comeculiva, losgru- 
pos de cualro bytes que de- 
flnen cada uno de los blo¬ 
ques de decor ados de que 
esta compucsta la pan¬ 
talla. Cuando haya- 
mos terminado con 
todos, colocare- 
mos cn la siguicn- 
tc dtrecci6n Ubie d 
valor EFh (255), que 
servira para indicar al 
programa que la ddimctdn de 
la pantalla ha terminado. A eon* 
limiacion ha bra que eolocar los da- 
los de los «biehos» movilcs, pero de eso 
hablaremos mas adelante. 

Hay un total dc 2P bloques de deeo- 
rados distintos. I^odeis cncontrar una 
Itsla en hi figura 2. Ln numero entre pa- 
remesis sirve para relacionarlo con la fi¬ 
gure I del capitulo anterior, Para po- 
dcr conocer las caraeteristicas dc cada 
uno de ellos debemos crear una tabla cn 
la que por orden de codigo, esten eon- 
signados todos los daios uccesarios de 
cada uno de los bloques. Cada eiemen- 
to de esta tabla va a toner 10 bytes. El 
siguificado de esios die/ bytes esta re- 
tlejado en la figura 3. FI primero v cl 
segundo indican la longitud en ear act c- 
res en horizontal y vertical respect is a- 
mente. Por ejemplo, fijandonos en la fi- 


n4 



gura I del eapitulo pasado, un bloque 
de deeorados cuyo bloque grafico fue- 
ra el numero 1. tendrfa 2 como longi- 
i ud horizontal y 2 tambien como longi¬ 
tud vertical, mientras que uno cuyo bio* 
que grafico fuera el 3, tendna 2 como 
longitud horizontal y 3 como longitud 
vertical. Los bytes tercero y cuarto in* 
dican los incrementos vertical y horizon¬ 
tal respectivamcntc. Estos numeros son 
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los. valores que hay quc sumar a las 
coordcnadas (sicmpre cn baja resoJu- 
ci6n) del ultimo bloque grafico dibuja- 
do para calcular las del siguieme. Per 
ejemplo, si nosol ros queremos defmir 
li ii bloque tic decorad os para quc for¬ 
me una hi If i a de piedras cuyo bloque 
grafico sea cl 1, y que esta hilera se for¬ 
me en sent ido horizontal, deberemos 
haoer quc cl tercer byte sea 0 y quc el 


cuano byte sea 2. Con esto conseguire- 
mos que todas las piedras scan dibtija- 
das a la misma allura (la eoordenada \ 
cs increment ad a en 0), pero desplazadas 
a la derecha (la coordenada y es inere- 
memada en 2). Los bytes quinto a dect- 
mo almaceuan los codie os de los carac- 
teres que forman el bloque grafico co¬ 
rrespond ientc. Todos los bloques gra- 
ficos, como ya dijimos en d capitulo pa- 
sado, estan form ados per uno o van os 
grafico s del tamafto de un ear after. Ca¬ 
da uno de estos grafieos de un caracter 
tienen un codigo. Loque almacenamos 
en estos sets bytes son los codtgos de los 
caracteres que format! el bloque grafi¬ 
co que queramos utilizar, ordenados de 
i/quierda a derecha y de arriba a aba- 
jo. No todos los bloques grafieos OCU- 
pan seis caracteres; en los quc ocupan 
mcnos, los bytes so brantes estau vacios. 

Al conirario de lo que cabria esperar, 
los eddigos de los caractcres no comien- 
/.an desde cero, sino que esian tiumcra- 
dos de % a 126, tisto es asi porque nos 
referimos a el los con un codigo ASCII, 
ya que a) defmir un nuevo juego de ca- 
rac teres, se aprovechd cl espario ocupa- 
do por caractcres que no iban a scr uti- 
li/.ados para colocar los caractcres co- 
rrespondkntes a los grdficos. Los cua 
tro grafieos que forman la piedra 1. por 
ejemplo, se encuentran cn los lugares 
que cor responder tan a las letras minus 
culas «a», «b»>, «c» y «d», por lo quc 
si queremos definir un bloque de deco- 
rados cuyo grafico sea una piedra, de- 
beremos poncr en los sets ultimo* bytes 
de los die/ que se utiltzan en la del ini- 
cion, los niimeros 97, 98, 99, 100, 0 y 
0 . 

Para terminal con los datos asocia- 
dos al dibujo de las pantalhs, hablare- 
mos de lo que vamos a Ha mar «mapa 
de pantalla ». Es una zona de memoria 
ubicada en la direcridm 32768, y eon 64*1 
bytes de longitud. que es crcada por la 
rutina de dibujo de paniallas, Lo que se 
almaccna en ella es una expansion de los 
datos de la pantalla. Hay tin hyic para 
cada una de las po&icioites del tamafio 
de un caracter que hay en la pantalla. 
Todas las pan I a lias del juego ocupan 20 
lineas de alto (las euatro rest antes se uti- 
li/an para tua readores), asi quc 
20 x 32 640. Estos bytes estan ordena- 
dos de forma Idgica, e.s decir, primero 
los 32 bytes de la primera fila, de iz- 
quierda a derecha, luego los de la segun- 
da fila, y asi succssvameme. Lo quc se 
almaccna cn cada byte nos indica que 
es io quc hay en esa easilla de la panta- 
lla. Un 0 indica que no hay nada. Un 
t indica que hay algo sdlido (una pic- 
dra, una cstalactita, una c scaler a de ca- 
ramclos,..), Un 2 indica que hay unacs- 
calera de truesos, quo hay quc diferen- 
ciarla de la otra porque cm a sc pticde 


TABLA DE DATOS 

DE LOS DECOMDQS 

Byte 1; 

Coordenodo X (0 a 19). 

Byte 2: 

Caordenoda T (1 c 31). 

Byte 3; 

3 bits luperiorei: color. Reslo: 


tod [go. 

Byte 4: 

Bit superior: brillo. Restor longi- 


fud. 


Fig. 1, Significado de los datos de cada 
pantalla. 


BLOQUES DE DECQRAOOS 


Cod. Bloque grafico 

Dir. repetition 

1 

Piedra tuadrado 



m 

Derecha 

1 

Piedra tuadrado 




Abojo 

3 

Piedra rectangu¬ 



lar (2) 

Derecha 

3 

Piedra rectangu¬ 



lar (3) 

Piedra tuadrado 

Abojo 

4 



(41 

Derecha 

5 

Piedra tuadrado 



HI 

Abojo 

6 

Capullo da flor 



|13a] 

Derecha 

7 

Tollode liar (13 b) 

Abojo 

8 

Caramelo (12) 

liquierda- 

abojo 

9 

Caramelo (12) 

iiquierdo- 

orriba 

10 

Hueso (11) 

Hierba (1l| 

Abojo 

11 

Derecha 

12 

Eitalactita (5) 

Derecha 

13 

Eitolartito (6) 

TW 

14 

Eitoloetito (7) 


15 

Eitalactita (S) 

Derecha 

16 

Cora id n morviora 



1»4) 

Derecha 

17 

Cuadrado (9) 

Derecha 

IS 

Piedra [4) 

Deretho-obojo 

19 

Piedra (4) 

liquierda- 

abojo 


Fifl. 2. 


TABLA DE DATOS SELATIVOS A LOS BLOQUES 
DE PECOBAPOS PE LOS PECORAPOS 

Byte 1: Long it yd boruoitfol. 

Byte 2: Long it ud vert it oil, 

Byte 3: tenements X {vertical}. 

Byte 4; I ntre men to y (horizontal]. 

Bytes 5,fr r 7,8,9 y 10: Codtgoi que formon el 


Fig. 3. 

airavesar, Un 3 indica que hay un co- 
ra/on de manzana. No puede tomar 
ningun otro valor, 

La rutina de dibujo 

Y ahora, por fin. vamos a explicar la 
rutina de dibujo de pantallas. El punto 
de entrada es la eti quota DESCOM. Al 
llamaria, el regisiro 111 debc contcncr 
la direccion de memoria donde comicn- 
zan los datos de la pantalla (los grupos 
de euatro bytes de los que hablamos an ^ 
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PROGRAMACION 



DESENSAMBLE 
DE LA RUTINA 

1 K- 

2 #e * 

3 m trm 

*; mm MscwifyiAA 

5 BfftW push * 


4 

LD 

NL. 327*1 

? 

LD 

01,32749 

a 

LD 

6t,d39 

f 

LD 

<*',1 

LI 

LOIS 


a 

ID 

H,333« 

12 

LD 

K ,23214 

a 

LD 

Kp49U 

a 

HALT 


a 

LD 

t*».* 

ii 

LDW 


17 

POP 

DE 

11*101 

LD 

A,I«- 

it 

INC 

A 

if 

Jf 

3.6 til 

21 

PIC 

4 

32 

LD 

‘CDdttSM^A 

33 

LD 

(COsn^A 

21 

SNC 

K 

n 

ID 

MKl 

H 

LD 

iCOMftaM 

27 

INC 

PC 

28 

ID 

MK) 

If 

m 

31 

34 

RLtft 


33 

LD 


33 

iLEft 


33 

BLCfl 


34 

m 

A pi 

JS 

LD 

M 

34 

ID 

ipt 

3? 

LD 

KilADAtt 

Jt 

ADD 

K.EC 

39 

ID 

ft^Kl 

H 

LD 

M 

41 

9IT 


42 

LD 

Aj 

43 

if 

imr* 

44 

LD 

A t 4l|*lNG ft 1 


LD 

ECWUM 

44 

LD 

A pS 

42 

AND 

127 

4 ft 

LD 

(LW'IM 

49 

IK 

fit 

ft« 

L9 


tl 

LD 


12 

IK 

ML 

S3 

LD 

Apmi 

ft* 

ID 

<IK>>i) h * 

55 

INC 

14 

ft* 

LD 

iM* > 

ft? 

ID 

twrtiiM 

ft 

IK 

HL 

59 

LD 

A ,<113 

41 

PICA 


41 

Oft 


42 

RLCft 


43 

« 

2 

44 

LD 

M 

4S 

EK 

DE 

44 

U 

A,[«i 

*7 

m 



44 

W 44 

*t 

OR ft 

21 

LD iHfflM 

21 

L& A.fDE) 

72 

127 

73 

id m2»iM 

74 

IK PC 

75 

PUSH OF 

7ft 

CALL SJfrl& 

77 

POP DC 

7ft 

JP HftUtt 

?9 COS* 

DCFS 1 

« 

& DE,* 

tl 

ID * t (St«0U 

62NK2 

LD Apt 

63 LQN2 

TO* AF 

64 

TOI DC 

is tern 

LD C,| 

ft4 *M2 

LD A,n 

ft? 

SST a 


n cows u> a,i 
99 RST 14 
91 cm ID A,I 

91 

92 


m 

LD l A 


tl 

94 

n 

u 

w 

w 

ft 

itl 

Hi 

112 

113 

111 

115 

114 

II? 


m * 

LD K t <Cm*> 
fit ft 

ma 

| 

m 

w i 
m 

LD M 
LD H.Lft 
ID A l L 

W *,K 
EH 

1ST 14 

INC (HI 


iii i\m is i.i 
III iQCD? It A m <DE) 


m 

m 

£12 

113 

114 

115 
114 
112 
III 
Ilf 
lit 
12] 
122 


IK 3E 

EH 

ID S .2 
£F 9?«2S 

jr r f tstt 

£P 9?l?9 
# l ( ESCft 
CP 97-12 
4* K P t«S 
CP P?*fl 
C.HfS 


ItC | 

INC 9 

3?3 MfS DIC ft 

124 fSCA LD 4*1*1 

W IK ift 

124 EH 

127 «T 14 

lift DJL? LDGft? 

«t «t c 

131 Jft N7 fc *0*2 

131 ID ft.cCKAu 

132 J«BE A» M 


133 

134 

135 


ID fCKNM 
U (NLM 
ID MC WVS’I* 


134 Dffft ADD fi,fl 


13? 

139 


IJf CWLA INC ft 


LD fQMJStlM 

L® A.Ettfttt} 


1*1 

AK 71 

m 

LD K^AOftDA 

141 

LD (tJftfftl A 

in 

to a,i 

142 

POP DE 

in 

ADD « r K 

M3 

POP AF 

712 

LD C ,4 

14* 

we A 

213 

UJt 

14 ft 

JS K«UH2 

214 

10 Ipft 

144 

m 

23S 

LD 0,1*1 

14? till 

IK DE 

214 

POP * 

1*9 

TO* DC 

212 

a* (Kl 

M* 

L6 4,m 

lit 

AM- Jt 

151 

LD DE. 23297 

7lt 

m c*i 

151 

LD Kptt 

221 

ld 4KM 

152 

LS Ii.1,1 

221 

IK DE 

IH 

LCtt 

m 

L0 ftp2S5 

111 

POP DE 

m 

It iOCl,A 

155 

LD *,23?)* 

224 

IK DE 

]S*»Mi.OLB * t rM( 

m 

EK * 

157 

LD (*) ,A 

m 

ID ftp(Kl 

tftl 

INC A 

27 1 

It <Gfl> 

at 

PIT 2 

m 

EK OE 

i4i 

INC * 

219 

IK DE 

in 

I K DE 

231 

DE DipMi 

lft2 

LD A p (»tl 

231 

LD 4MIJ 

1*3 

LD 

m 

EK * 

14* 

IK * 

m 

IK if 

145 

JK DE 

m 

Jt Hint 

14* 

LD AtiDEl 

235 v m 17 

147 

LD M 

234 TADDfr EftU 4269ft 

1*6 

RLA 

23? 

KfB 

ut 

ftl B 


v.^,3^,1,1 

17| 

fLA 

23S 

ki» 

171 

ft 6 


v,W,W,4,l 

172 

LD C V A 

23) 

•XH 

173 

« 224 



174 

Sfc A 

7*f 

MFB 

U r l<V t }>V,M 

175 

m a 


174 

SJ* a 

241 

KF* ]}(U,|, 

177 

g* a 


•AM 

121 

Sftft ft 

242 

«FB 1.1,1 AMU. 

17) 

LD i*S^i 


1,4,1,1 

m 

IK * 

243 

MF8 l,l l t ( » l 4^ l 9* 

m 

LD A k C 



Eft2 

DA 

244 

MF6 

163 

DA 



It* 

9LA 

245 

KFt J34.1.1,1 .!> 

165 

mb 234 


v.iitv.i.M,) 

Lftft 

Sftfi A 

244 

KF» 

Sft7 

BftA ft 



186 

SW ft 

747 

MF8 1,1,1 

Kfft 

5f* ft 



m 

SR* ft 

246 

KFI l,MAlttV,l 

iti 

LD IlLl.A 


MIAM.* 

Mrs 7^,1,1,(444,1 

lt2 

IK * 

249 

193 

LD ENLMII 



114 

IK * 

251 

«FB 7,7,1,1,111V t W 

its 

LD f*l,9l 



19* 

IK K 

253 

6CFB 7,J,IJ,0'J ,73 

m 

IK 14. 


•V^.TSA/.B,! 

m 

IK DC 

252 

MF* 7,J,1,7,74*11,; 

itt 

LD ft,IDE 5 



2tl 

*D 31 

751 

mt 

2ft 

POSH K 


V,li*U,l]*V,l,» 

2t7 

D 0£,K 

25* 

MFB 

213 

LD C.fl 


•,*,4,4 

2ft 

ADD iftift 

255 

K'B 1 . . 

215 

ADO A,ft 


•.P.4,* 

21* 

21? 

219 

ADD ftpC 

LD C,A 

LD Ail 

Zftft 

KFB 1,1,1 

AM«< ™ 
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les). I n primero que hacc es borrar la 
mcmoria dcstinada al mapa de pant a 
Ela y la pant alia, pasando dcspucs la di- 
rcccinn de la pantatla al rcgistro DE. Sc 
entra entonces cn un budc quc se rcpe- 
lira para cada uno dc los bloques quc 
componcn la pantalla. Si d valor con- 
renido cn 1>E es 255, se sale del bucle 
porquc ya sc ha tcrminado ta defmidon 
dc la pantalla y sc sail a a 1)1 HI, dondc 
sc hacen los cAlculos relatives a los «bi- 
cho$*> moviles. Si noes 255, cmom.cs cs 
la coordcnada \ del bloque dc decora- 
dos, y se guarda cn (COOM AS + 1 > pa¬ 
ra sij posterior ulilizacicm. La ctiqueta 
COOM AS no scitala a una variable, si- 
no a una instruction del tipo LD A,n. 
Esto haoc quc cuando queramos reeu- 
perar el valor de la coordcnada x, no 
tengamos quc buscarlo cn ninguna va¬ 
riable, sino quo to eargamos directa- 
incntc cn A eon dicha instruction. To- 
das las instrueciones del lisiado quc ha- 
ccn refcrcncia a una ctiqueta a la quc 
sc le suma I, ticncn una funcidn simi¬ 
lar. 

Ademas dc poncrlo en (COOM AS + 

I), guarda cl mismo valor en (COSPA) 
(esta si es una variable), ya que 
(COOM AS + 1) sera posteriormente 
modi Cicada y ha bra de scr rcstaurada. 

Despues se toma el eontenido do la si- 
guieutc direction (la coordcnada >) y sc 
guarda cn (CORMUS + l). Los cineo 
bits mcnos significativos del siguiente 
byte iridican el eddigo del bloque do de¬ 
corados. Sc toma este valor y se mulii- 
ptica por 10. AI resuliado obtenido se 
Ic suma la direction dc inicto do la la¬ 
bia dc dates quc nos da las caracterisii- 
cas dc los bloques de dec or ad os. Con cs- 
co, HI. apunta a los datos dot bloque dc 
decorados elegido. El primero dc los 
bytes que for man estos datos liono en 
su bit 7 un indieador del quc no habla- 
nios antes, Sirve para indioar si todos 
los bloques grafieos que componcn cl 
bloque de decorados tienen d mismo co¬ 
lor (el bit vale (I), o por el coiurario, su 
color varin (el bit vale I). En la practi- 
ca esto sc usa solamentc en las cscak- 
ras de caramelos, cuyos peldahos van 
oambiaudo de color, Segun cste indioa- 
dor valga 0 6 l. sc colocara un 0 o un 
60 respect iv a memo en (CODPLA). Pos- 
teriormente veremos para que sirve es¬ 
to. Los otros siclc bits indican la longi- 
tud horizontal y sc guardan cn 
(LONGO +1). El siguiente byte indica 
la longitud vertical y se guarda cn 
(L0NVE + I). Los dos bytes siguicMcs 
contiencn los incrcmentos vertical y ho¬ 
rizontal respeciivamentc, y sc guardan 
en (INEX+ 1) c (1NIYG +'l). Al incrc- 
mentar HI., este queda apuniando a los 
codigos dc (os caractcrcs quc forman el 
bloque grifico, 

Dcspucs sc carga cn A cl eontenido 


de DE. quc, por si no lo rccordais. es- 
taba apuniando al icrcero dc loscuatro 
bytes ut ill /ados para la definition dc un 
bloque de decorados. De este lerccr byte 
coge los ires tiUimos bits, correspon- 
dientes al color. Esios los mezcla con el 
bit 7 del siguiente byte sertatado por DE, 
que correspondc al nivel de brillo. Sc ha 
cousiruido asi el byte de atributos, quc 
sc col oca cn la variable del sistema 
ATTR P (direccidn 23695), que alma- 
cena los colores tern por a les con los que 
sc imprime. Dc aqui podreis dedueir que 
para cl dibujo dc la pantalla vamos a 
utilizar la rutina dc impresidn de la 
ROM. 

Por ultimo toma la longitud del blo¬ 
que dc decorados y la guarda cn 
(MAL2 + l), Tras csta guarda DE cn la 
pita, llama a la subrulina SURMA, rc- 
cupcra DEI y cierra cl buck sobre 
MALOI, con DE apuniando a los da¬ 
les del siguiente bloque de decorados. 

Ahora la subrut ina SUBMA liene to- 
dos los datos neccsarios en los lugarcs 
opommos y puede dibit jar el bloque dc 
decorados, Para cllo pasa a DE ol con- 
tenido dc HL, con lo que DE apunia a 
los codigos de los caractcrcs quc forman 
cl bloque grafico. 

En la ctiqueta MAL2 vcnios un LD 
A,0. En reaiidad, lo que cargamos en 
A cs la longitud del bloque dc decora¬ 
dos. ya que tmieriormeme csta Irabia si- 
do colocadacn (MAL2+ I). En LOM2 
comienza, por lanto, un bucle quc sc rc- 
pitc para cada uno de los bloques gra¬ 
il cos de que se com pone cl bloque de de¬ 
corados, Lo primero que sc hace den¬ 
tro dc esc buck cs guardar en Ea pila los 
registros AE y DE. En LONVE, de for¬ 
ma semejante a eomo succdfa en 
MAI 2, se carga cn C la longimd verti¬ 
cal del grafico, o lo que es lo mismo, 
cuantas tineas tiene el grafico de alto, 
Este valor se usara eomo comador pa¬ 
ra un bucle que comienza en B1.0B2, 
dentro del cual se dibujaran lodos los 
caractcrcs del bloque grafico quc csten 
dentro de una misma fila, Lo primero 
que hay que hacer cn este bucle cs coio- 
car la posicion dc imprcsioti en las coor- 
denadas que correspondan (quc habian 
sido previa menu colocadas en 
COOM AS + I y CORMUS+ L). Adc- 
tnas hay que cakular 9a direccidn del 
mapa de panlaita quc corresponde a di- 
chas coordenadas. Tras colocar las 
coordcnadas de impresion llamando a 
la ruiina de la ROM con RST 16, sc in- 
crcrnenta cl eontenido de la direccidn se- 
nalada por HL. HL cstaba apuniando 
a COOM AS + 1, asi quc lo que incre¬ 
ments es la coordcnada x (vertical), 
dondc sc imprimira la siguienlc fila del 
bloque grafico. 

En LONGO, se earga B con la longi¬ 
tud horizontal, o sea, el numero de ca- 



racteres que liene el bloque grafico en 
cada lila. El buck L0G02 cs el enear- 
gado de imprimir cada uno dc ellos. Pa¬ 
ra cllo se carga en A el eontenido de DE 
y se increment a este, para que la prosi- 
ma vc/ se seftale ul siguiente caricter. 
Pero antes dc llamar a la rutina dc im- 
pres ion, sc comprueba a quc bloque gra¬ 
fico pertencce cl caracter que sc va a im¬ 
primir. y segun cual sea esie, se carga 
un valor u otro cn la direccidn seR a la- 
da por el registroalternativo HL’, quc 
esiaba apuntado a la dircccion corres- 
pondieme del mapa de pantalla. Los va* 
lores se colocaran dependiendo del blo¬ 
que grafico que fuera, eomo se indico 
antes. Una vez liccho esto, sc guardan 
los registros alternatives y se vuclve a 
los norm ales con EXX, y sc imprime en 
!a pantalla cl caracter correspond ienie, 
cerrandose cl buck dc todos Jos carac- 
tercs que hay cn una rnisrna fila, y, ac- 
lo seguido cn todas las filas que liene 
e! bloque grafico, 

Ahora, valiendonos de los incrcmen¬ 
tos quc habian sido colocados cn 
(INEX+l) c (fNVG + 1), cakulamos 
las nuevas coordcnadas para cl siguien- 
ie bloque grafico dc todos los quc com¬ 
poncn el bloque de decorados, Dcspues 
cogemos el eontenido dc 23695, que co- 
mo record a reis, es la variable ATTR P. 
En CODPLA sc habia carga do anics un 
valor dependiendo de si cl bloque gra¬ 
fico era de tin solo color o no. Si era de 
un solo color, ahora cn CODPLA ha 
brA un ccro, con lo que se efectuara la 
instruccidn NOP, equivalence a no ha¬ 
cer nada, Pero si no era de urt solo co¬ 
lor (sc i rat aha de una cscakra de cara- 
melos), ahora en CODPLA habra un 
60, correspondiente a la instruccidn en 
ensamblador INC A, con lo que hace- 
mos que el color vaya en aumento. Des¬ 
puds cste color se guarda nuevamente en 
23695. Tras recuperar DE. para que 
vudva a apuntar al comienzo de los ca 
raciercs del bloque grafico, y AF, que 
era el comador de la longitud del blo¬ 
que dc decorados, se cierra el budc so¬ 
bre L0M2 y se vuelve si se ha icrmina- 
do, para dibujar el siguieme bloque dc 
decorados. 

Mas pantallas 

El lisiado quc acorn pa ha boy al arti- 
culo nos permit iri ver ) 3 nuevas pan- 
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(alias, Para ello, efectuar las siguienies 
opcracioncs: 

Teckar cl lisiado I con ayuda del 
Cargador Universal de Codigo Maqui- 
na, Hacer tin DUMP indicando corao 
direction de comknzo la 40001L La lon- 
gitud del bioque es 2100. Despues gra- 
barlo on mia cinta con cl nombre «cm2 
I y>. Despues borrar la memoria y car- 
gar cl programs que fue publicado la sc- 
mana pasada. Cuando termine de car- 
garse cl programs junto con los dos bio- 
ques de bytes, detenerlo mtroduciendo 
STOPenel INPUT, Modificar laquin- 
la instruccidn de la linca para que sea 
LOAD «cm2 2»COD£ 44576.2700. A 
com inuacidn, cargar de ia cinta el bki- 
que qtie sc acaba de tec lea r cn cl carga- 
dor universal con LOAD *<cm2 
1 »CODE 45176.2100. Una vc/ hccho 
esto, grabar en una cinta este programs 
con LINE Ifl, y grabar a continuacidn 
los dos mtevos bloques de bytes con: 

SAVE «cm2 2»COPK 44576,2700: 

SAVE wcml 2 mCODE 62300.1476 

Almra pndemns cargarlo tod» clt-sde 
el prinripin con LOAD «». Para ver las 
partlallas, ha> que ucluar de la forma 
que ve implied en el eapilulo anterior. 
Los ntiiiicms lorrespiuidierHc-s a las 
mtevas pan I alias estan en la fignra 4. 
Por si no lo habeis adivinado todavta, 
esos mimeros corrcsponden a la diree- 
cidn de memoria dondc comien/a la de- 
limcion de cada pantalla, Una vez gra- 
bado en ia cinta d programs dc hoy. po 
dels, si qucrcis, borrar cl de la semana 
pasada, pues tiene la misma fun cion, so¬ 
lo que con mcnos pan!alias. 

Por ultimo, daros un consejo: que no 
os preocupcis si no habeis entendido la 
explicacidn del lisiado las die?, primeras 
voces que lo leais. Es compktameme 
normal. Segtiro que si seguis insist icn- 
do, aeabareis consigukndolo. 


Pen folio 

Numero 

5 

45176 

6 

45353 

7 

45518 

e 

45623 

9 

45748 

10 

45937 

11 

46142 

13 

46415 

12 

46528 

14 

46625 

15 

46807 

14 

46929 

17 

47486 


Fig, 4, 


DUMP: 46666 
N.° BYTES: 21 66 
Listado: cm 2 1 


Lineo Datos Control 

1 

02002306120220011264 

118 

2 

22B212OE2206BD164G04 

217 

3 

06166701051667010C1C 

366 

4 

67910D1GD00106062401 

433 

5 

0R1226060R0D240109y>6 

149 

6 

500106022F020409CR05 

358 

7 

100RCR04 00002004 0002 

262 

8 

2D01000 4 2 E B 100052 D 01 

151 

9 

0 1 0 h 2001020C 2 DO10305 

134 

1E9 

2D0104 10290105 122D0 1 

161 

11 

06 1 4 2F 0106 182CB 10618 

177 

12 

2D01071R2D0108 IC2D01 

207 

13 

091E2D01000^31160100 

179 

14 

3114020E31 1203103110 

236 

15 

04123106051*310C0* 1R 

203 

16 

01060710310406153102 

238 

17 

FF201006572 070 567060 

1062 

16 

30 F 05 84 3 610 DF F020663 

909 

19 

03OC14C302B71FR5BD12 

466 

20 

00660513009110069454 

487 

21 

6 709 026406069 R040690 

387 

22 

B82B&&06l2Ra0l0Rl*D0 

613 

23 

81100660660610550207 

605 

24 

0D6&61B30DB7B30417CR 

769 

25 

06BOO0RC01OBO2AD0100 

569 

26 

0401040104&C010lOBAF 

545 

27 

OlBOBOREOlOBeARFOlBO 

370 


BCAD01010ORD0102BERF 

565 

29 

029112RE0100BEB11201 

4B& 

36 

0C81040114RC010116flb 

555 

31 

0101 166J060218RC0102 

412 

32 

1RRCO1B21CRD01021EQ1 

612 

33 

02031ERC0IFF48207546 

737 

34 

28C620416D40E&60796R 

1997 

35 

2BF FB000226R001 E 2001 

522 

36 

ae0FCR050605R406B903 

414 

3? 

460105056661000/4661 

663 

36 

0F09658102B9R3961202 

446 

39 

SBBF1382641C0R036706 

493 

46 

BC05570605B7670418B9 

343 

41 

87020711R602B6116781 

616 

42 

061367610911&F02B41C 

402 

43 

6604060E2401BD12E065 

353 

44 

FFFB&044RUC4 6364 ICC 

1277 

45 

30566050C044FF0002BD 

1010 

46 

B1B0B38EBI0005OC0100 

293 

47 

076D0101066F01060991 

456 

46 

01000R0E010B0C8C0100 

307 

49 

BE6FB1BB148F0100166F 

487 

50 

010B185DB1001RQE9100 

336 

51 

1CBF0112000001120262 

517 

52 

6R061F455C041ED00100 

687 

S3 

12CRB204BEA604050ERF 

377 

54 

04040C46B60C0265020D 

266 

55 

0966910F0ER40305I960 

399 

56 

82BE18E081FF601058F1 

1061 

57 

3 BDB5460C21510603690 

1926 

SB 

30FF0R1SE2820R1BE062 

1961 

59 

05lEClO28B16r1640F16 

03B 

66 

E162B400E36S0R00E BB1 

951 

61 

0000636 L0F00E0B11109 

625 

62 

E3B11302660613108588 

960 

53 

0 A13CR09 BC 0 6696506 94 

506 

64 

E402060R5592B7BRRF02 

709 

65 

05BE6495BF 0A6B010606 

432 

66 

D0810EBSDBB11109D0B1 

1059 

67 

000BEF010062E3010BB4 

404 

66 

F % 1CB104EF0101066001 

759 

69 

Bl0f?F 1 10BPB05FB1B20R 

336 

7 * 

ED-B1020CF10203BCEF01 

750 

71 

B20EEE B 102 10CC0 10212 

330 

72 

EC010214COB 10216F 10R 

772 

73 

63 16EC610316ErB 163 1. A 

336 

74 

EDO 103 1CF 1B2041CE0O 1 

781 

75 

031EE60 IFF 1010429016 

703 

76 

De.^a4 I4D16&76576R616 

99G 

77 

F F0000C36 4 0062E264 B B 

974 

76 

06606200105205001660 

1001 

79 

619214 C00104646B6104 

033 

66 

B66262040EEO5104 1BE 2 

981 

61 

610413EBB2B216E8B204 

866 

62 

ICE1620519626 1060463 

1005 

S3 

620606E1636507696495 

673 

64 

BEE 06296126 3610R 6 761 

99B 

65 

630C64C201B800E26100 

581 

66 

B8E362B800E281BR0DE9 

991 

57 

8208106 1620690626100 

901 

66 

0DC5B2BC0BE 184 IBB IEB 

952 

59 

6212626284BF10E1B212 

912 

90 

9669830816C062BR1661 

1912 

91 

52081463616616E3B19R 

915 

92 

166462lll4E3fl1101260 

1031 

93 

61121&EB61121RE282BR 

932 

94 

1CE002BC ICE 1 6UF? 

1037 

-3 5 

821014846206126^ 6 IFF 

1154 

96 

10105BR020465043SR lO 

677 

97 

6B6096D515FFB000ED01 

1?84 


96 

01B2ED01B203ED01B304 

491 

99 

£t>01B406ED0103BeeP0)i 

739 

IBB 

BB02F106BI04F10&020S 

51B 

101 

F105B305F1B4 B4BOF1B2 

755 

102 

02OAEF01BBOEF11BB01E 

553 

103 

5E0iB10EF10E0ilCEEBl 

777 

104 

029CF100 021RE E 0103 BE 

553 

105 

F 10RB3-18EE0 1 B40EF 1B4 

789 

106 

9412EE01B414ECO10416 

548 

107 

FF01030CF1B2B51BEEB1 

762 

106 

960CECB11200ED011202 

533 

199 

f 102130*?EF0il2B4EE01 

708 

1 IB 

1206EC011200EF0112BR 

555 

111 

£D01120Cf102130CCF01 

782 

112 

120EEE01121BED011212 

579 

113 

EE011214EC011216EDB1 

792 

114 

1216EE01121REFB1121C 

Oil 

113 

eF0ii2ieec0iB2iF«6A 

925 

116 

BE 1FE6640ABBE D010A02 

666 

117 

EEB1BRB4E DB1BAB6ECB1 

746 

11B 

BD0REC810R1DCAB20DBE 

856 

119 

CPB 10O10ECB1BR12ECB1 

771 

120 

B9i7EFei0filfieE0!0ElD 

718 

121 

CFB110BODBB90915C R0 2 

719 

122 

0BBRCfiB202BCCRB60905 

450 

123 

EF B1F F 50184 1RC4B903B 

1092 

124 

50932BB86B50711CFF00 

1026 

125 

026208B0BE60e30BI860 

469 

126 

6200084384001F45140F 

464 

127 

0B43B112B04B6212036B 

397 

125 

B212B6698&1212620112 

409 

129 

15&BB212106002050855 

539 

130 

B205BESBB406165B030B 

342 

131 

04SBB4060E5B040B028B 

464 

132 

0 7001368040fi 0068 070E 

354 

133 

1ROBB11010050504024 4 

4 16 

134 

81100ED0BIFF10304FD4 

078 

133 

2068 204 26714 CB 7B65C 6 

1035 

136 

15FFB00064RB13BB64 RB 

815 

137 

0100051201 IF 65100600 

266 

130 

896408134061B515R90L 

691 

139 

0719C201B71DC901071B 

506 

140 

6981090629B1B915B6B3 

585 

141 

050048010R04R6010C02 

285 

142 

R0010F04R661I006R6B1 

676 

143 

1105R8O1101429531219 

573 

144 

8902FF103646C330E670 

1127 

145 

70R940506B3BE 729FFBB 

1150 

146 

BBR6010^9066010CB046 

514 

147 

51010067650700870506 

430 

148 

OB67O4OO024205001140 

293 

149 

010B134 3010B154 302BB 

178 

150 

174003001C4002051743 

279 

151 

01071943010916430106 

21G 

152 

ID4301U* lF65B7BtsiF65 

381 

153 

030R04 04 01B805R60 106 

336 

13* 

07C6O10409R6BlO606Cfi 

801 

155 

01090587020707670305 

3B9 

156 

B9670407058701000F66 

454 

137 

B2O5055DB105OD8EO10D 

474 

136 

B2C4030FB&C2011B09C4 

535 

150 

811111O0O1121R29070B 

475 

160 

13296113005864130768 

544 

161 

83130F860513186604FF 

750 

102 

C61041R5385620886F1& 

869 

1.03 

3O6850D524561B506E16 

863 

10« 

FF 00 00640E00108 41013 

58* 

105 

0086lB031F631001O0a^ 

4 72 

166 

060 6006503B90RCRORB & 

392 

167 

10CRO5B5OC8BO3O612OB 

551 

168 

02030FBB01B6O68B020R 

325 

169 

18E3620E14 E101IB1IE 3 

1029 

170 

6IOCIBflFdiOr16660103 

859 

171 

17C&6404176762041967 

609 

172 

82941857820410878208 

732 

173 

05668412166&0lOBB104 

567 

174 

01FF400670F620083030 

962 

173 

44349860500216062050 

842 

176 

5334FF000B0F020O036D 

72 7 

177 

B101040001B3068C0IB2 

299 

170 

B08F0 lO IBftfif 0 1 B0OC8E 

46B 

179 

010B04910601069104BO 

314 

10B 

BE8F01OB108D0101128F 

476 

181 

81001291069114BCO200 

333 

182 

17A504OB1AA5O4B01RR4 

577 

183 

B6031FR5070300R50707 

394 

184 

08R4060617R4020718R4 

571 

185 

02031DR4O20804&9B4BR 

331 

186 

OOC01O0COOC104BE1EC1 

654 

167 

02130266051310660611 

366 

180 

1CCB02B& LCR401100766 

583 

189 

B10EO9SO92BF9DS694 IS 

354 

190 

1769O4FFE8405B742E9F 

1132 

191 

SaSflfrO1B107O48572OFF 

889 

192 

00B06F90038OR601B602 

433 

193 

RGB10704 R6010606R601 

526 

194 

09B&A&010AOARGB10400 

375 

195 

87080702870508048704 

443 

196 

090687O:i0fi066702060R 

329 

197 

8701BE0B66 tt 1 0F00Q703 

534 

196 

0F0286011006660 i®31C 

350 

199 

6601B30766B205B C8001 

446 

20 B 

12OB8B10O81B8BO2O317 

373 

2B1 

86010E 1766041360R420 

535 

202 

0118 RGB 102 IE676 005 B E 

S25 

203 

000 10C 1 7DB0 107 10RA01 

643 

204 

B612C6610714R6610616 

703 

3 95 

58510810870209128701 

555 

2B6 

08146702071887B3OE0R 

358 

2B7 

E602OOBEE GB10F 0R8701 

851 

206 

BP0C67010EBE8702FFC6 

703 

209 

B542E 7285B6070C65B4O 

983 

210 

80B0D258 382EBF 5126FF 

1219 
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PALACE COMICS 
—| PRESENTA 



RESUMEN OE LO PUBLICADO: 

Ulna terrible guerra nuclear se ha desencodenado elimi- 
nando de la faz de lo (terra a iu$ habilantes y pofclocio- 
nes. Transcurrfdos varios iiglos de inviemo nuclear, surge 
del coos unc nuevc rcza faerie y temerarici, 



A GEnTE UCVAPA UNA V«C*A SENCILLA 
' T(?AN£?UIUA . 



s&lo ^abtas veces se 

VerA A LO* &00E£NANTGS 
ANClANO* SUVIDOS EW 
gecuegpp* 
pel -ran Ate 

PASAD0. 



LIMA &I?6N 5«JPeeSTl- 

C'ow se crewfA so&ee 
uw extrano vplcaw 

QUE SE EuEVASA 
AWENAZAMtE At, 

F0N0O DE LA* CUJNAS 
*A€D\Q FNteP(ZAPA* PE 
UNA CIUPAP AmT l*LIA . 




/ el atagub f ue t?APrt?o 
Ti pectczf 


ACONfifJTAPO* ANTE TAN TP* CAPA 
VEPE-S, SE PEFENPlEgQ N PON *jgA 

valentFa,., r^BBET" 


I ELL-OS PO&el AN ACMA* AAUT 
* AVANZAPA$ y HO AVOSTgAKON 
I C0MPASI0N ALGUNA 


T0POS L Q6 HOM0BE5 FUEKTES 
y 5ANOS tj?ue SO&gBVlVlEgON 

fuecon puest o& a tkaba' 

JA2 ESI LA EXTEACCiON QB 
LOS MINEPALE* VAL IOSOS 


MiENTeA'S sue los th?a- 

Nps CjOBFgNAfiAN PESOS 
LAS PgDFUNPipAPES PE 
5U FpgTALEZA ESI EL 


peeo la valentFa no 
F gA SUFtClENTE, 


VQLg&N 




















































































CONSULTORIO 


ftoctrfjcar eg de tabios 

Me remito a ustedes pa 
ra hacerles dos breves co- 
mentarios: 

En primer iugar, en et nu 
mero 91 de su public acidn 
seccidn de * *Trucos», cuan 
do en el programs «Catcu- 
iar integrates*, enviado pot 
el que suscribe, aparece: 
«... con un pequePc error 
(del orden de con es 
to se quiere indicar que el 
error se produce en las de- 
cenas. es decir. que el «pe- 
queflo error* esde ± W so- 
bre el resuitado verdadero. 
to que deberia aparecer es: 
«... (del orden de W 
es decir ; un error de 
*0,00 1 o induso inferior, 
ya que la exactitud es a/fa. 

En segundo Iugar. pre- 
guntaries cdmo es posible 
que, en el Curso de Cddigo 
Mdquina. la numeracidn 
pase de la hoja 376 (corres- 
pondiente al numero 90). a 
la 397 (correspondiente al 
numero 91). *Es un error de 
imprenta o es que no se 
han publicado las pdginas 
377 a la 396? 


Jim Antene GARCIA Vj md 

□Le agradecemos su «fe 
de erratasx y, tomando su 
ejemplo, comunicamos que 
un error de follacidn hlzo 
que se saltara la numera¬ 
cidn 20 pbgtnas, en reali¬ 


dad, la foliacidn verdadera 
del numero 91 es el resul- 
lado de restar 20 a cada nu 
mero de pbgina. £ste mis- 
mo error se ha vueito a pro 
duck en el numero 93 (ya le 
Memos cortado la cabeza al 
culpable) donde la verdade- 
ra foliacidn es el resuitado 
de restar 8. 

Carga de programas 

Samos unos chicos que 
nos es lamas iniciando en 
ia Informatics y quisidra- 
mos saber: 

h° iQud hay que hacer 
para que. sin fistado previo, 
no se pueda ver el iistado 
al codar la carga de un pro- 
grama? 

2. ° cOud cddigo tlene la 
tecla BREAK? 

3. ° iCdmo se Pace para 
grabar un programs o un 
bloque de bytes sin cabe 
cera? 

4 ° iCdmo se togra que 
no se pueda grabar un pro- 
grama, a menos que se ha - 
ya grabado un programs 
anterior relacionado con 
dse? 

5. Q Y, por ultimo, quisid- 
ramos saber si siguen 
aceptando programss de 
tectores. 

Fwrumfici y C*fkn Qfwnse 

C. 1.° La Dntca manera es 
hacer que el programs se 
cargue como un bloque de 


bytes, que incluya las varia¬ 
bles del Sistema. Una de 
betas es la ERR-SP que de- 
berb modificarse para que 
apunte a un Iugar de la me- 
moria donde haya dos ce* 
ros, De esta forma, si se 
produce un error de carga, 
el ordenador saltara a «0« 
y efectuarb un RESET. 

2. Q La tecla «8REAK»> 
{«PARAR» en el Spectrum 
espaftol) no tlene ningun 
cddigo, ya que no se lee 
con la misma rutina que las 
rest antes, slno con una Jla- 
mada a la subrutina de la 
ROM -BREAK-KEY., cuya 
direccidn es 1F54h (8020). 

3. * Para grabar un pro* 
grama sin cabecera, es ne- 
cesario tiacerlo desde cddi¬ 
go mdquina. En nuestro 
CURSO DE CODIGO MA- 
QUINA se explica clara- 
mente. El procedimiento es 
demasiado extenso para 
explicarlo en esta seccidn. 

4. ° Se puede lograr si el 
programa. en cuestidn, tie* 
ne cambiado el flag identi- 
ticador, ya que en ese ca* 
so, sdlo podrb ser cargado 
por una rutina en cddigo 
mbquina que le db el flag 
correcto. De nuevo, nos ve- 
mos obiigados a remftirie 
al capitulo del CURSO DE 
CODIGO MAQUINA que 
trata sobre las rutlnas de la 
ROM. 

5. ° Por supuesto. segui- 
mos aceptando programas 
de tectores y segulmos pa- 


gando 15-000 ptas.. a I os 
que son publicados. 


C/M el linea REM 

Quisiera saber de qud 
manera podria incluir algu- 
na rutina o programa en cd¬ 
digo mdquina en un carga- 
dor o programa en Basic (ii- 
neas REM seguidas de TO¬ 
KENS y signos raros). 

Jv*n c, #K>CA 

C La major forma de verlo 
es con un ejemplo practice. 
Supongamos que tlene un 
bloque de cddigo mbquina 
saivado en cassette que 
ocupa 30 bytes y quiere co- 
locarlo en una Knea REM 
que serb la primera del pro* 
grama. El procedimiento a 
seguir seria el siguiente: 

1-° Ei cddigo mbquina 
deberb ser reubicabte si 
quiere poder trabajar con 
perifbrlcos que inserten 
sus propias variables (inter¬ 
face 1. disco Beta, etc.). - 

2. ° Si es posible, procu¬ 
re que en el bloque de C/M 
no Maya ningun cddigo 13, 
ya que ello entorpeceria el 
lislado y, sobre todo, la edi* 
cidn, 

3. d Cree una ifnea REM 
que sea la primera del pro- 
grama y que tenga 30 espa* 
cios despubs del «REM». 

4. ° Cargue el bloque de 
cddigo mbquina con la si¬ 
guiente instruccidn: 



DELTA 


COMPUTERS. S. A, 

Arituw. 15 6 ° Dcho 18 
Tel 253 97&I 
DOOM BarcelOM 


iVEN A VtSTTAHNOS* 

* PRECHOS COM IVA IMCLUIOO 

* OARAMTIA oficial 

• PEDIDOS CONTRA REEMBOtSO 
» GASTOS OE ENVIO 

• RAPIDES OE ENTREGA 


SPECTRUM PUIS 

23.«0 

• TFANSTAfE 22 


SPECTRUM 129 


COPIAS DE SEGURtDAO A 


OPUS DISCOVERT 1 

3RW0 

CINTA.MICRODRIVEYOPUS 

3.000 

INTERFACE BDA CHS 


. ORDENADOR COMPATIBLE 


+ DRIVE CUMANASOOK 

39.000 

PQW.«ONITOR*2 DRIVES 


ImPIJESORA K iO 


DE360J® 

185 000 

® COLUMNAS con 


* iOYSItC < QUICICSHOOT. 

1.150 

interface SPECTRUM 

47.500 

* JOYSTICK QU4CK5HOOTII ' 

1.695 

SEIKOSHAGP50 

16.800 

• JOYSTICK OUOSHOOTIV 

1.950 

TECLADOSAGA1 

3.900 

* JOYSTOE OUOSHOOT V 

1.695 

IECLAD0SAGA3 

liSOO 

* JOVSrO OiJi'CKSHOOt VI! 

T20O 

St ARMOUSf SPECTRUM 

3-9S0 

• JOYSTICK OKOWOOTiX 

2295 

Cassette ordena dos 

3.9M 

• DISKETTE XANSOFT 

850 

4 mcrodrives*cartlchera 

1.900 

• DISKETTES . 1C2D 

650 

OPUSOiSCOVEfit SPECTRUM 12&< 

39000 

* DfSKETTfS i2GD 

290 


* 
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LOAD “'CODE PEEK 

23635 + 256 * PEEK 

23636 + 5 

5„ 8 Haga «MERGE* con 
el resto del programs en 
Basic, donde no deberb 
exi stir ninguna linea con el 
mismo numero que la REM 
que acaba de crear. 

6 ° Salve todo el progra¬ 
ms como un btoque de Ba¬ 
sic, 

Cuando quiera ejecutar 
el cbdigo, utifice la siguierc- 
te senlencia: 

RANDOMIZE USR (PEEK 

23635 + 256* PEEK 

23636 + 5) 

Joystick 

Con mi interface Kemp- 
ston no consigo que el 
joystick f undone en diago¬ 
nal, ia qu& puede ser debi- 
do? 

El circuito impreso det 
Grabador de Eprom. i tengo 
que disefiarlo yo? Si es a si, 
i,c6mo se dace? 

tSiguen publicando fos 
estuches para guardar las 
revistas?, en caso afirmati- 
vo, iddnde puedo conse- 
guirlos? 

J A. LAVtONA Qn&fo 

El dato que entrega el in¬ 
terface Kempston para una 
diagonal es la suma de dos 
direcciones, Por lanto, la 
forma de leer una diagonal 
(por ojemplo; arrlba- 


izquierda) es leyendo un 
dato que sea la suma de 
su$ dos componentes (en 
nuestro ejemplo: arriba- 
izquierda). No obstante, 
puede ocurrir que el progra 
ma donde lo use no este 
preparado para leer estos 
dates; en ese caso, el pro¬ 
blems reside en et progra 
ma, no en el interface. 

No es necesario que di¬ 
sene el circuito impreso del 
Grabador de Eprom, puede 
copiar el disefio que demos 
publicado en nueslra revis¬ 
ta y reproducirlo (otogr^ti- 
eamente (con placa foto- 
sensible que podra adquirir 
en cualquier tienda de 
componentes electrbni- 
cos), 

Por supueslo, los estu¬ 
ches para guardar la revis- 
ta se siguen publicando. 
Puede solicitarlos por car¬ 
ta a nuestra editorial o lla- 
rnando al telbfono que se 
indrea, para suscripciones, 
en la primera pPgrna de 
nuestra revista. 


El «Plug» castellano 

At tenet un Spectrum 
Plus en casteliano. tengo 
problemas con la disposi- 
cidn de ias teclas; uno de 
ios m&$ graves es que no 
puedo ut it tzar el signo « 
en el GENS , zLo puedo 
sustituir?, ies lo mismo LD 
A , /€ que LD A.8?, ipuedo 


hacer lo mismo con otros 
nemdnicos? 

Adotio MARTIN - Madnd 

PEfectivamente, es un 
grave problems de la ver- 
sibn espaflola del Plus, No 
obstante, el signo «#* en el 
GENS sblo se utilize para 
Indicar numeros hexadeci- 
tnales, por lanto, donde va- 
ya a poner un numero hexa¬ 
decimal. ponga su equiva¬ 
lent© en decimal y se aho 
rrar£ tener que utilizer el 
signo »#». En el caso que 
nos plantea, LD A, # 8 es 
igual que LD A,8 pero esto 
Sblo ocurre con las 9 prime- 
ras cifras, por tanto, LD A, 
#10 no es igual a LD A,1© 
sino a LD A, 16. Por supues- 
to, la conversibn es vilida 
para cualquier nembnico. 
Lo que tiene que hacer es 
el cambio de hexadecimal 
a decimal en el operando. 


Cbdigo miquina 

No enfiendo nada el c6- 
digo mdquina y me gusia- 
ria introducirme en ese 
mundo. iMe podrian reco - 
mendar algun libro sencilto 
de introduccidn al C/M, que 
utiiizara un ensambiador 
reciente? 

Otnd SERRANO 

□ Existed m ult Hud de H- 
bros sobre cbdigo maquina 


(aunque no tantos como 
sobre Baste), pero nosotros 
le recomendamos el Curso 
de Cbdigo Maqurna que se 
ha venido publicando en 
las paginas centrales de 
MICROHOBBY entre los 
numeros 42 y 95. Creemos 
que es lo mis completo 
que se ha escrito sobre es¬ 
te tema, ya que parte des- 
de la base mas elemental y 
Mega hasta un nivel bast an¬ 
te alto. Por otro lado, tiene 
la ventaja de estar especl- 
ficamente dedicado al 
Spectrum y utifzar el en¬ 
sambiador «GENS-3» que 
es, sin duda, el mejor que 
exist e para este ordenador. 
Adem£s de describir todas 
las instrucc tones con deta¬ 
il© (parte comun a todos los 
curses de este t ipo), encon- 
trari en bf un gran numero 
de trucos de programacibn 
y rutinas ya escritas que le 
ayudarbn en la confeccibn 
de sus futuros programas, 


aviso 

A LOS LECTORES 

Ouetemos recorder que lo 
da a las cadas dirigidas a osfa 
sfjccion debctari lievar an al ex¬ 
terior del sobre Ea palabra CON 
SULTORIO claramcnlc visible, 
con objelo dc faciliiar suclasi- 
iicaclOO y prepsrflr I# reques¬ 
ts en ei menor piazo de llempo 
posibla, En este sobre no debc 
inclulrse n Ingun asunto rclacio 
nado con otras sect tones de la 
roviste. tales como Suscripclo- 
iws, Trucos, Programas de Lee- 
toms, ate., ya quo cada tema se 
process en distintos dapada 
mentos. Gracias per vueslra 
eolabouicion. 


I 




NUEVO 


TRANSTAPE 


Q PRECIOS COW VA 7.900 Ptas : 


COPIA TODOS LOS PROGRAMAS A CASSETTE MICRODRIVE DISCOVERY Y BETA-DISCK 

HO NECCSTTA LA INf ERFACt PARA CAR GAR LLJtCO LOS PROGRAMAS 
4 flP0$ DL COPIA 0IFEAEMTE5 A CASStTTt 2 tf* TURBO 

VOLGAOO Oi PAMTALLAS POR IMPRCSOflA, POR CENTRONICS EM l OP£RAClONlS 
CQPPADO DE PANTALLAS OE PRES-ENTACiOM EM FORMA SCREENS 
IN CNOOUCt POKES MAMIPULACION DE PROGRAMAS EN C M 
RESET DOBLE FUNdON ^COHRLGE EAflORfS» 
fNTELPGEMTE ANORRA MEMORY Y tlEMPQ EN LA CAR&A 
2 X. RAM OESDE El COD*G*> MAQUINA 

CONTiMUACfOM GEL PORT DE EXPANSION + % 0^ GAPANTfA 


ATENDEMOS PEDIDOS POR 
TELE FONG O CARTA A: 

C tONSEJO Of CltMTO. ^ EtAJO B 
«W7 BARCELONA TELEFONO mi 1 16 Ol 


HM 

HARD MICRO 


_ OTRAS OFERTAS _ 


GPUS OlSCOVERTY COMPAfl&LE 128 K NOVEDAO ».000 

UNIOAD DE DISCO BETA piSK h * COMPUTO 39 000 

ORDEMAEXJR CQMPATIiBlE PC TODO COMPLETO 1 OS 000 

RATQN STAR MOUSE S 

IMPRESORA GP &G 1 & W0 

TECLAD0 SAGA 3 PROFESIGNAL IS W 

LOTt M 4 CARTUCHOS MPC-ROGRIVE * ESTUCMI 1 $00 

ton D€ 10 QlSOUL TS b" 4 * CAJA 2 900 

- DISGUETS 3,5 PULGADAS 660 

GRAN GAMA OF JOYSTICK 
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deocasion 


• URGE vender el siguienle 
malarial mformbtico: enciciope- 
dia Run del Spectrum (4 tomos 
per 8000 ptas.}. Revistas to- 
dospectrum del 1 al 18 (unas 
2.000 ptas.}. Revistas ZX del 13 
al 27 (2.000 plas), Todo por 
10.000 ptas.. y regalo los si- 
guientes 1 1 taros: Basic Basico I 
y ll. El Basic para nihos. El Ba¬ 
sic del Spectrum. Juegos dins- 
micos para Spectrum Libra de 
juegos Spectrum. Tomo uno en¬ 
cyclopedia Basic Dos ficheros 
para revistas ZX y Todospec 
irum Interesados en la olerta 
escribir a la siguienle dlrecclbn; 
Josb Luis Fernandez Jambrina. 
a Hembn Cortes, 32. 2 ° A. 
49003 Zamora. 


• VENDO Speclrum Plus, 
m^s interlace tipo Kempston, 
joystick, COn todos sus cables. 
Precio a convert rr. tambibn se 
puede incluir cassette Intere 
sados llamar al tetbfono (96) 
242 04 19. Preguntar por Vicen¬ 
te Josd. 


• URGE vender Spectrum 
Plus con sus accesorios. Joys¬ 
tick e interface, por sblo 15,000 
ptas. Interesados escritair a 
Juan Anlonio Alonso. Cl Jose 
Gonzalez, 10. Le6n 


• CAMBIO lo siguienle por un 
ordenador ZX-81 o Spectrum 18 
K que est£n en buen estado: 
MICROHOBBY n.“ 33, 77, 32. 
83. 35 y 87, transformador de 
ScaleKiric TR-1 alternative de 
125 a 12 volt., ode 220 a 12 volt. 
AdemSs regaio los volumenes 
4, 5.6 y 18 de la bibiioteca de 
temas SeviNanas Los inters sa¬ 
dos llamar al tel. (954) 65 67 91 
de 2 a 4 de la tarde. Preguntar 
por Angel Perez. 


• DESEO conocer algun lec¬ 
tor que viva en Zaragoza y que 
sepa sobre el tema de electrb- 
nica. Ademas vendo video Pa¬ 
nasonic VHS. Precio a convenir, 
Inleresados escribir a Andres 
Ruiz. Cf Pascuala Perie, 18,3® 
A. 50014 Zaragoza. 


I 9 VENDO ZX 43 Hen buen es- 
* tado. sol amen l e siete meses de 
I uso. Con todos sus accesorios 
(ahmenlador, libras, etc.). Tan> 
bien vendo cassette mono cuen- 
ta-vuellas. para ordenador. Pre¬ 
cio a convenir. Interesados lla¬ 
mar al tel. 785 09 53 de Madrid. 
a Preguntar por Selva 

I_ 


9 VENDO OragOn 64 K en per- 
fecto estado con todas sus co- 
nexiones. regaio 2 Itbros. "La 
Mejor Prog ram aci On del Dragbri 
por la Prbctica» e «lntroduccibn 
a !a programaclbn Basic utill- 
zando el Microcom pul actor Dra¬ 
gon-. Todo eilo por 29 000 ptas. 
Inleresados dirlgirse a Ernesto 
de Ves Bueno, Tel&fono (967) 
34 34 54. Aimansa (Aibaceie), 


9 SE HA formado un dub a 
nivel nacional e international 
para usuarios de eualquter tipo 
de Spectrum. Buscamos so 
cios. Es un club de amigos en 
el que pod r as- mtercambiar 
ideas, A los componentes se 
les enviara un carnet que les 
acredita como soclos y con el 
cuat podrAn adquinr totaimen- 
te gratis trucos. mapas. Instruc- 
ciones Pide mds reformation 
a: Javier Garda. Cl Zaharkalee, 
8. 8A 48260 Ermua (Vizcaya). 


9 VENDO Spectrum 43 K, 
complelo. por 21.000 ptas., (ne- 
godables) Regaio el libro: "CP- 
mo programar su Spectrum* de 
la editorial Paraninlo, 15 revis- 
tas. TambiAn vendo impresora 
Seikosba GP 50S, con varies ro- 
llos de papei por el precio de 
16,500 ptas.; 3 libros sobre Ba¬ 
sic y COdigo Mdquma para 
Speclrum. Interesados dingirse 
a Jose Angel G6mez Estrada 
Cf Travesia de los Rosales, 3. 
Chalet ''Montiila* 06300 Merida 
(Badajoz). O bien ifamar al teL 
(924) 31 26 29 


9 VENDO revistas de infor- 
matica y tambidn en cassette, 
por s6lo 10.000 ptas, O bien. lo 
cambio por un joystick con su 
interface y un l&piz 6p1ioo. In- 
teresados escribir a Cristobal 
Aguilas Prada, R hospital, 21, 
1. 3.°, 08500 Vic (Barcelona). 


9 VENDO Impresora Selkos- 
ha GP-50S (conexibn direcia). 
Incluyo: procesador de 32 co- 
lumnas, cables y fuente de ali- 
mentaclbn, instrucc tones en es- 
partol y gastos de envio a mi 
cuenta. Precio 15,000 ptas. In¬ 
teresados contaciar con Arturo 
Sbnchez Perez. Cl Alfonso X el 
Sabio. 2, 1,° B. 30008 Murcia. 


9 SI tienes un Spectrum y ha¬ 
bit as en Log roil o jest As de 
suede!, se ha formado un club 
de usuarios donde encontraras 

10 que quieras acerea del Spec¬ 
trum. Llamar ai tel. 22 31 71 o 


bien if a: Cl Carmen Medrano. 
11. 7. 5 H. Preguntar por Juan 
Pablo. 


9 URGE comprar Speclrum 
estropeado. Interesados porter- 
se en contacto directo, llaman- 
do al tel. 662 50 57 o bien escri¬ 
bir a Francisco Gonzilez Nava¬ 
rro. Cf Tallinaires, 86, 2 °, 3 *, 
Gava (Barcelona) 


9 VENDO impresora Star 
SG-10 (matricial, con caracieres 
en esparto i}, ietra de muy alta 
cal id ad y cable de eonexibn ai 
ordenador). Muy poco uso y con 
garanda de El Cone Ingles. Ur¬ 
ge. Precio: 63.000 pias. Intere 
sados llamar al lettfono (923) 
24 91 86 y preguntar por Jesus 


9 OESEARIA conlaclar con 
usuarios del Speclrum en loda 
Esparta, para cambiar ideas, 
trucos y pokes. Inleresados es¬ 
cribir a Guslavo S. Medina. Cf 
El Rafael, 44. Arrecife 35010 
(Lanza rote) 


9 VENDO video-juegos Atari 
(modelo CX 12800). Inctuye 
mandos de raquela, pal area, y 
Keyhoard Controllers, por tan 
sblo 32.000 ptas. Interesados 
en ta compra, llamar al tel. (91) 
446 13 76 de Madrid 


9 CAMBIO 2X Spectrum 48 K 
mbs Organo Casio V1-Tone 1, 
23 revistas (Todospecirum, Or¬ 
denador Personal), por un Ams- 
trad CPC 464 6 472 o bien un 
MSX (Ram 64(80 K) en buen es- 
tado, Inleresados escribir a fa 
siguiante direction: Amador 
Merch^n Ribera. C/Cbceres, 8, 
A. 28045 Madrid. Tel. (91) 
467 43 14, 


9 VENDO Spectrum Plus 64 
K, mbs interface tipo R4A, joys¬ 
tick Quickshot (1 ,2 libros de ins- 
trucciones en espabol, cables 
y alimentador por el precio de 
37.000 ptas La fecha de com¬ 
pra fue en jui-85 interesados 
llamar a Luis al tel. 28 33 83. 
SfC de Tenerife. 


9 VENDO procesador de lex- 
tos especial para Gp-50S o 
compatibles Permiie la impre- 
sion de lextos en 64 columnas 
sin reduccibn de caracteres ni 
modiflcacibn del hardware, in¬ 
teresados escribir a Manuel Ca- 
giao. Apariado 2144. 15080 La 
Coruba. Tel. (981) 78 29 52 a par- 
lir de las 21 horas. 


9 VENDO video juegos CBS 
Coleco Vision, con todos sus 
accesorios por 17.000 ptas. In¬ 
teresados llamar a Daniel al 
tel. (93) 245 19 84 o bien escri¬ 
bir a Darnel Majoral Marco. Cl 
Consejo deCiento, 384,5.*, 1*. 
08009 Barcelona, 


9 VENDO Spectrum 48 K, all- 
men tador, cassette de demos- 
tracibn, cables y manuales en 
casieilano por 17.000 ptas ,(ne- 
gociabies), Di rig irse a Carlos 
Fernbndez Par deltas, O C. To¬ 
rre Cedeira, 117, 3.° F, Tel. 
20 59 48, Vigo (Pontevedia). 


9 COM PRO ordenador ZX 
Spectrum, Amsirad o MSX. Pre¬ 
cio taajo. Tambien esloy inlere- 
sado en la compra de joystick 
o monitor. Pago en 8 meses y 
gratified con 5000 ptas., por el 
precio convemdo. Interesados 
escribir a Pedro Josb Salas Ri¬ 
vera. Cf Comandante izarduy, 
13,4.' 0 C. 01006. Vitoria (Aiava). 


9 VENDO Commodore 64 
mis cassette de este ordena¬ 
dor. joystick, 1.* y 2,* parte de 
Iniroduccibn. al Basic, much os 
libros, revistas. Todo per 55 000 
ptas., y en perlecto estado. Si 
te interesa llama urgentemen- 
te al tel (983) 39 02 17 de Valla¬ 
dolid. Preguntar por Camacho, 


9 (QUlERES un Spectrum 43 
K, cinla de demosiracibn "Ho- 
nzontes-, manual en caaiella- 
no. joystick con interface tipo 
Kempston. revistas, etc...? Pues 
tan Sblo te costard 20.000 ptas. 
Escribe sin compromiso a la si 
gulento dtreccibn: Asier Burqa- 
leta. Cf AAorga Txiki. 9. 2 ° C, 
20009 San Sebastian. 


9 VENDO vldeo-juegos 
Pinbail-10 en buen estado a un 
precio de 7,000 ptas y compra 
tec!ado profesional para Spec¬ 
trum 48 K, Inleresados llamar al 
tel. (954) 37 34 81 de 3.30 e 6,30 
o bien escribir a Alberto Vigne- 
ran Tenorio. Cf Pedro Liafto Hi- 
dalqo. 2. 2.® D. 41009 Sevilla 


9 VENDO Spectrum Plus mbs 
2 libros de inslrucciones, joys¬ 
tick tipo Kempston. Precis a 
conveni,. Tambibn se puede in- 
ciuir un cassette. Interesados 
llamar o escribir a: Vicente. Jo¬ 
se LPpez Solis. Cf Echegaray, 4. 
Aigemesi (Valencia). Tel. (96) 
242 04 19- 
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L os teaskos mdj sohsticodas pore mover 
graficos por la panfolte exp<ados paso a 
peso. Con an programs demslroodn y otto 
momtor qua nos pormfe vtilaorio desde Basic. 

Jose Cob.nel Zoto, Jefe de £s tadros de to 
Escudo de tobrmMeo de Madrid, nos cventa 
todo sabre el presente y el htero de os 
estvdios de ordenodor en Espanc 
fe ofrecemos to pcstbvtdod de dotot c< mejor 
progroma de dtbajo para Spedrm de nuevos 
comandos svperpotentes pom crchKaf cuolquer 
ligvrp, graficQ o zona de ponta'a 
tineas cero, codgas de centre Basic 
enmoscafodo, ontimerge, node se res me a 
Micrmsron, an prpg'amo capon de ob r >' euolqvier 
progromo. Po r a que te conviertas en an aotentico 
Hacker 

El dicaonano mas complete de Codgo Mdqvma 
con todos los comandos del Z80 expkados wte a 
ano. 

Conforms toda to -erdad sabre ana rea’-dod coda 
vei mas de octuoidod. fos iodrones >nlormat!cos. 
Queries son, coma uabatan y en que legates seders 
octuor. 

Gaia con los Joysticks que pt/edes encontrar ohora 
mismo en nvestro pas. Induye odemds un cuodro 
Comparative que exp.ca 'as dihrencias entre coda ano 
e/toff. 


Si no lo »ntu*ntras tn tu klosco puedes solictiarlo d i recta m ©rile a nu*slro editorial. 


Recoda o copu este cupon y envislo a Hobby Press. S A Apanado de Correos 232 Alcobendas (Madrid) 

SI deseo rector en m« domicillo er especial n* 4 de Microhobby, a* preeic de 350 ptas 

Nomfere Apellidos Fecha de nacimienlo 

Domicrlio Locaridad Provincia 

C. Postal _ _ Tefefono 

Forma de pago. 

□ Contra reembotso (supone 75 ptas. de gaslos de envio). 

□ Mediants giro postal n. # 

□ Mediante tarjeta de ei6d<to n* □□□□ □□□□ □□□□ 

Fecha de caducidad de ia taqeta 

□ Visa C Master Charge O American Express 

□ Media nte lalOn nominative a Hobby Press. S. A. Fecha y firma 


TamtxAn puedes solid tar to por teltilono: (91J 734 05 00. 

















